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เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)  
รายวิชาพ้ืนฐาน      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 40 ชั่วโมง/ปี 

ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
วางแผน ดำเนินการแก้ปัญหา ด้วยการทดสอบ ประเมินผล ระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย  

โดยอาศัยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) และรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบความรู้ (5Es Instructional Model) เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการ
คิด เผชิญสถานการณก์ารแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ และนำเสนอผ่านการทำกิจกรรมโครงงาน 

เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ ความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทต่าง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า 
ผลของเทคโนโลยีต่อชีวิต สังคมและสิ่งแวดล้อม ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการ
คิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการ
ตัดสินใจ เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่าง
สร้างสรรค ์

  
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.1 ม.4/1, ม.4/2, ม.4/3, ม.4/4 ม.4/5 
 4 ตัวช้ีวัด 1 ตัวช้ีวัด 

รวม  5  ตัวชี้วัด 
  



     

 

 

โครงสร้างรายวิชาพืน้ฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.4  

 

 
 

 
 

ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
1 ระบบทางเทคโนโลยี ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ว 4.1  
   ม.4/1 
ตัวชี้วัดปลายทาง  
- 

 เทคโนโลยี เป็นองค์ประกอบของหลายส่วนที่ถูก
ออกแบบให้ทำงานร่วมกัน ส่วนระบบทางเทคโนโลยี เป็น
กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้า
ด้วยกันและทำงานร่วมกัน เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดย
ในการทำงานของระบบเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัว
ป้ อน (Input) กระบวนการ (Process) และผลผลิ ต 
(Output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี
อาจมีข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการ
ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ โดยระบบทางเทคโนโลยีอาจมี
ระบบย่อยหลายระบบ (Sub-systems) ที่ทำงานสัมพันธ์
กันอยู่ และหากระบบย่อยใดทำงานผิดพลาดจะส่งผลต่อ
การทำงานของระบบอื่นด้วย   
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2 กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
ว 4.1  
   ม.4/2 
   ม.4/3 
   ม.4/4 
ตัวชี้วัดปลายทาง  
   ม.4/5 

 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมช่วยแก้ปัญหาหรือ
ความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม เช่น ปัญหาด้าน
การเกษตร อาหาร พลังงาน การขนส่ง สุขภาพและ
การแพทย์ การบริการ ซึ่งแต่ละด้านอาจมีได้หลากหลาย
ปัญหา เริ่มจากการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาโดยอาจใช้
เทคนิคหรือวิธีการวิเคราะห์ที่หลากหลาย ช่วยให้เข้าใจ
เง่ือนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้นดำเนินการ
สืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ ต่ าง ๆ ที่
เกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
ซึ่งนำไปสู่การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็น โดยคำนึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา เง่ือนไข
และทรัพยากร เช่น งบประมาณ เวลา ข้อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนว
ทางการแก้ปัญหาที่ เหมาะสม และการออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ 
การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน โดยการใช้ซอฟต์แวร์
ช่วยในการออกแบบและนำเสนอมีหลากหลายชนิดจึงต้อง
เลือกใช้ให้เหมาะกับงาน และในการกำหนดขั้นตอนและ
ระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้
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ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
การทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมาย และลดข้อผิดพลาดของ
การทำงานที่ อาจเกิ ดขึ้ น ในส่ วนการทดสอบและ
ประเมินผลเป็นการตรวจสอบช้ินงานหรือวิธีการว่าสามารถ
แก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพื่อ
หาข้อบกพร่อง และดำเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบ
ซ้ำเพื่อให้สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและช้ินงานหรือวิธีการที่
ได้ ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น การทำแผ่นนำเสนอ
ผลงาน การจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 
หรือการนำเสนอต่อภาคธุรกิจเพื่อการพัฒนาต่อยอดสู่งาน
อาชีพ ซึ่งการออกแบบสามารถเลือกใช้วัสดุแต่ละประเภท
มีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้สังเคราะห์ โลหะ จึงต้องมีการ
วิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน ส่วนการสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่อง กลไก ไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LDR Sensor เฟือง รอก คาน วงจร
สำเร็จรูป และอุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงาน 
หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

3 ผลงานออกแบบเทคโนโลย ี ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
- 
ตัวชี้วัดปลายทาง  
ว 4.1 
   ม.4/5 

 การออกแบบและเทคโนโลยี สามารถศึกษากรณี

ตัวอย่างแล้วสร้างสรรค์ผลงานออกแบบและเทคโนโลยี 

หรือพัฒนาโครงงาน โดยการเลือกใช้วัสดุแต่ละประเภทมี

สมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้สังเคราะห์ โลหะ จึงต้องมีการ

วิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ

งาน สำหรับการสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่อง กลไก 

ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LDR Sensor เฟือง รอก คาน 

วงจรสำเร็จรูป และอุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้าง

ช้ินงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้

ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

20 

 


