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เทคโนโลย ี(กำรออกแบบและเทคโนโลยี)  
รำยวิชำพ้ืนฐำน      กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตรแ์ละเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1                   เวลำ 20 ชั่วโมง/ปี 

ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
วางแผน ด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยการทดสอบ ประเมินผล ระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลการแก้ปัญหา เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย  

โดยอาศัยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) และรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบความรู้ (5Es Instructional Model) เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการ
คิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรมโครงงาน 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ ความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทต่าง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า 
ผลของเทคโนโลยีต่อชีวิต สังคมและสิ่งแวดล้อม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการ
คิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการ
ตัดสินใจ เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่าง
สร้างสรรค ์

  
ตัวช้ีวัด 

มำตรฐำน ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
มฐ. ว 4.1 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 ม.1/5 
 4 ตัวช้ีวัด 1 ตัวช้ีวัด 

รวม  5  ตัวช้ีวัด 
  



     

 

 

โครงสร้างรายวิชาพืน้ฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1  

 

 
 

 
 

ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
1 เทคโนโลยีกับมนุษย ์ ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

ว 4.1  
   ม.1/1   
   ม.1/2 
ตัวชี้วัดปลำยทำง  
- 

 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรอืพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจ
เป็นได้ทั้งช้ินงานหรือวิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความ
ต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น 
ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ 
เศรษฐกิจ สังคม 
 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่
สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกัน
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบ 
ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( Input) 
กระบวนการ (Process) และผลผลิต (Output) ที ่
สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูล
ย้อนกลับ (Feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการท างานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้
เข้าใจองค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึง
สามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 
 ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันของมนุษย์
พบได้จากหลายสาเหตุขึ้นอยู่กับสถานการณท์ี่มนุษยแ์ต่ละ
คนจะประสบ เช่น ปัญหาทางด้านการเกษตร ปัญหาจาก
การขาดแคลนอาหาร ดังนั้น การแก้ปัญหาผู้ที่ท าหน้าที่ใน
การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้จาก
ศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา ที่มีประสิทธิภาพและส่งผลกระทบใน
ด้านลบต่อสิ่งต่าง ๆ เช่น สภาพแวดล้อม ทรัพยากร วิถี
ชีวิตของมนุษย์ 
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2 กระบวนกำรออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
ว 4.1  
   ม.1/2 
   ม.1/3 
   ม.1/4 

 ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จาก
หลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ เช่น การเกษตร 
อาหาร ดังนั้นการแก้ปัญหาผ่านกระบวนการเทคโนโลยี
จ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา
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ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
ตัวชี้วัดปลำยทำง  
- 

โดยเริ่มจากการวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงเง่ือนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ 
ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปญัหาที่เหมาะสมแล้วด าเนินการ
ออกแบบแนวทางการแก้ไขปัญหาท าไดห้ลากหลายวิธี เช่น 
การร่างภาพ การเขียนแผน การเขียนผังงาน พร้อมท้ัง
ก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานก่อน
ด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้ท างานส าเร็จได้ตาม
เป้าหมาย 
 การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบช้ินงาน
หรือวิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาไดต้ามวัตถุประสงค์เพื่อหา
ข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไข
ปัญหาได้ และจะสมบูรณ์เมื่อน าเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวน 
การท างานและช้ินงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้
หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอ
ผลงาน 

3 ผลงำนออกแบบเทคโนโลย ี ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
- 
ตัวชี้วัดปลำยทำง  
ว 4.1 
   ม.1/5 

 การสร้างผลงานออกแบบและเทคโนโลยี ควรค านึงถึง

วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ 

พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ เพื่อเลือกใช้ให้

เหมาะสมกับลักษณะของงาน และการสร้างช้ินงานอาจใช้

ความรู้ เรื่อง กลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED  

บัซเซอร์ มอเตอร์ วงจรไฟฟ้า ดังนั้น อุปกรณ์และเครือ่งมือ

ในการสร้างช้ินงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท  

ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง 

รู้จักเก็บรักษา สามารถศึกษากรณีตัวอย่าง เพื่อพัฒนา

โครงงาน ประดิษฐ์อุปกรณ์ที่ช่วยอ านวยความสะดวก 

แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในการด ารงชีวิต  
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