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รีโก

ณม
ติ ิ

2. 
  ต

รว
จแ

บบ
ฝึก

ทัก
ษะ

 1.
10

 
3. 

  ต
รว

จ E
xe

rci
se

 1.
10

 
4. 

  ป
ระ

เมิน
กา

รน
 าเส

นอ
ผล

งาน
 

5. 
  ส

ังเก
ตพ
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ณ์ต
รีโก
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คณู
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ฝึก
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
 

  
เมทริกซ์ 

                                                                                                                 เวลำ 20 ชั่วโมง 
1. ผลกำรเรียนรู้ 
 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 
   3. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจ านวนจริง การคูณระหว่าง    

เมทริกซ ์และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n x n เมื่อ n เป็นจ านวนนับที่ 
ไม่เกินสาม 

  4. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 2 x 2 
 5. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการด าเนินการตามแถว 
 
2. สำระกำรเรียนรู้ 
 2.1  สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

1) เมทริกซ ์และเมทริกซ์สลับเปลี่ยน 
2) การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจ านวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
3) ดีเทอร์มิแนนต์ 
4) เมทริกซ์ผกผัน 
5) การแก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ 

 2.2  สำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
   (พิจารณาตามหลักสูตรสถานศึกษา) 
 
3. สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
 เมทริกซ์เป็นชุดของจ านวนที่เขียนเรียงกัน m แถว n หลัก เมื่อ n และ m เป็นจ านวนเต็มบวกภายใน
เครื่องหมายวงเล็บ เมทริกซ์ A และ B เท่ากัน ก็ต่อเมื่อ A และ B มีมิติเหมือนกัน และสมาชิกแต่ละต าแหน่งของ A 
และ B เท่ากันทุกค่า B เป็นเมทริกซ์สลับเปลี่ยนของ A ก็ต่อเมื่อ สมาชิกในแถวที่ m จากซ้ายไปขวาของเมทริกซ์ A 
เหมือนกับสมาชิกในหลักท่ี n ของเมทริกซ์ B จากบนลงล่าง เมทริกซ์ A บวกกับเมทริกซ์ B ท าได้โดยน าสมาชิกที่อยู่
ในแถวและหลักเดียวกันของทั้งสองเมทริกซ์มารวมกัน การคูณเมทริกซ์ประกอบด้วย การคูณเมทริกซ์ด้วยค่าคงตัว 
และการคูณเมทริกซ์ด้วยเมทริกซ์ B เป็นเมทริกซ์ผกผันของ A ก็ต่อเมื่อ AB = BA = nI  เขียนแทน B ด้วย 1A−

การหาดีเทอร์มิแนนต์ต้องใช้ความรู้เกี่ยวกับไมเนอร์และตัวประกอบร่วมเกี่ยว เราสามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับเมทริกซ์
ผกผัน และการด าเนินการตามแถวแก้ระบบสมการเชิงเส้นได้ 
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4. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1.  ความสามารถในการสื่อสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 

1) ทักษะการปรับโครงสร้าง 
2) ทักษะการตีความ 
3) ทักษะกระบวนการคิดแก้ปัญหา 
4) ทักษะการสรุป  
5) ทักษะการวิเคราะห์ 
6) ทักษะการน าความรู้ไปใช้ 

3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา  
4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

1.  มีวินัย    
2.  ใฝ่เรียนรู้  
3.  มุ่งมั่นในการท างาน 
 

 
5. ชิ้นงำน/ภำระงำน (รวบยอด) 
 - ผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ์ 

6. กำรวัดและกำรประเมินผล 

รำยกำรวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
6.1 การประเมนิชิ้นงาน/  
     ภาระงาน (รวบยอด) 

- ตรวจผังมโนทัศน์ หน่วย
การเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ์ 

- แบบประเมินชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  
  ผ่านเกณฑ์ 

6.2 การประเมินก่อนเรียน  
     - แบบทดสอบก่อนเรียน 
       หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2   
       เรื่อง เมทริกซ์ 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  ก่อนเรียน  

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 
- ประเมินตามสภาพจริง 

6.3 การประเมินระหว่าง 
     การจัดกิจกรรม 
     1) ระบบสมการเชิงเส้น 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.1  
- ตรวจ Exercise 2.1 

 
 
- แบบฝึกทักษะ 2.1  
- Exercise 2.1 

 
 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 2) เมทริกซ์ 
 

- ตรวจใบงานที่ 2.1 
- ตรวจใบงานที่ 2.2 
- ตรวจใบงานที่ 2.3 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.2 
- ตรวจ Exercise 2.2 

- ใบงานที่ 2.1 
- ใบงานที่ 2.2 
- ใบงานที่ 2.3 
- แบบฝึกทักษะ 2.2 
- Exercise 2.2 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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รำยกำรวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
 3) เมทริกซ์ผกผัน 

 
- ตรวจใบงานที่ 2.4 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.3 
- ตรวจ Exercise 2.3 

- ใบงานที่ 2.4 
- แบบฝึกทักษะ 2.3 
- Exercise 2.3 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  4) ดีเทอมิแนนต์ 
 

- ตรวจใบงานที่ 2.5 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.4 
- ตรวจ Exercise 2.4 

- ใบงานที่ 2.5 
- แบบฝึกทักษะ 2.4 
- Exercise 2.4 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์  
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  5) การใช้เมทริกซ์แก ้ 
         ระบบสมการเชิงเส้น 

- ตรวจใบงานที่ 2.6 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.5 
- ตรวจ Exercise 2.5 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  
  ประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
  ที่ 2 

- ใบงานที่ 2.6 
- แบบฝึกทักษะ 2.5 
- Exercise 2.5 
- แบบฝึกทักษะประจ า 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

     7) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมินการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 
  น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  
   ผ่านเกณฑ์  

     8) พฤติกรรมการท างาน 
         รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2 
  ผ่านเกณฑ์  

     9) พฤติกรรม 
         การท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2 
  ผ่านเกณฑ์  

    10) คุณลักษณะ 
         อันพึงประสงค์ 

- สังเกตความมีวินัย  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นใน 
  การท างาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2 
  ผ่านเกณฑ์  

6.4  การประเมินหลังเรียน 
      - แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง เมทริกซ์ 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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7. กิจกรรมกำรเรียนรู้                                                                                  
•  เรื่องท่ี 1 : ระบบสมกำรเชิงเส้น         

  แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction)    เวลำ  2  ชั่วโมง 
•  เรื่องท่ี 2 : เมทริกซ์         

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction)             เวลำ  5  ชั่วโมง                                                                                  
•  เรื่องท่ี 3 : เมทริกซ์ผกผัน     

         แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching    เวลำ  4  ชั่วโมง                                                              
•  เรื่องท่ี 4 : ดีเทอร์มิแนนต์       

         แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction)    เวลำ  4  ชั่วโมง                                                                           
•  เรื่องท่ี 5 : กำรใช้เมทริกซ์แก้ระบบสมกำรเชิงเส้น      

         แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction)    เวลำ  5  ชั่วโมง                                                                                  
                                                                                

            (รวมเวลำ  20  ชั่วโมง)                                                                 
 

8. สื่อ/แหล่งกำรเรียนรู้ 
 8.1 สื่อกำรเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ ์
2) แบบฝึกหัด รายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ ์
3) ใบงานที่ 2.1 เรื่อง การบวกเมทริกซ์ 
4) ใบงานที่ 2.2 เรื่อง การคูณเมทริกซ์กับจ านวนจริง 
5) ใบงานที่ 2.3 เรื่อง การคูณเมทริกซ์กับเมทริกซ์ 
6) ใบงานที่ 2.4 เรื่อง เมทริกซ์ผกผัน 
7) ใบงานที่ 2.5 เรื่อง ดีเทอร์มิแนนต์ 
8) ใบงานที่ 2.6 เรื่อง การใช้เมทริกซ์แก้ระบบสมการเชิงเส้น  
9) QR Code เรื่อง การบวกเมทริกซ์ 

   10)   PowerPoint เรื่อง การบวกเมทริกซ์โดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel 2016 
8.2 แหล่งกำรเรียนรู้ 

1)   ห้องเรียน 
2)   ห้องสมุด 
3)   อินเทอร์เน็ต 
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  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 

  
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1. ก าหนดให้ x และ y เป็นค าตอบของระบบสมการ             
  2x + 5y = 6   

          3x + 4y = 2       
   แล้วค่าของ x และ y ตรงกับข้อใด 

   ก.  1
x ,  y  1

2
= =       ข. x  2,  y 2= − =   

  ค.  x 13,  y  4= = −     ง. x 8,  y  2 = = −   

2. ก าหนดให้ ij  3  2
A a


 =    และ 

ij < 

2 ;i j
a 5  ;i j

2

− 
= 


 แล้วค่าของ 

12 22 31 13a a a a+ − + ตรงกับข้อใด 
 ก.  0.5 ข.  1 

 ค.  5  ง.  14 

3. ก าหนดให้ 
1 1 0

A 3 4 2
4 8 5

− 
 = − − 
 − 

 แล้ว t t t((A ) )

 ตรงกับข้อใด 

 ก.  
0 1 1
2 3 4

5 4 8

− 
 − − 
 − 

 ข. 
1 3 4
1 4 8

0 2 5

 
 − − − 
 − 

 

 ค.  
4 8 5
1 1 0
3 4 2

− 
 − 
 − − 

 ง. 
1 0 4
4 2 8
8 5 4

− 
 − − − 
 −   

4. ก าหนดให้ 4 3
A

5 8
 

=  
 

 และ 0 7
B

1 8
 

=  
 

 

แล้ว B + A  ตรงกับข้อใด 

 ก.  4 10
6 16
 
 
   

ข. 4 12
4 16
 
 
 

 

 ค.  12 4
12 8
 
 
 

 ง. 0 10
6 8
 
 
 

 

5. ก าหนดให้  1 2
A

3 3
− 

=  − 
 แล้วเมทริกซ์ X     

ที่ท าให้ ( ) ( )2 A+X  = 3 X+A  ตรงกับข้อใด 

  ก.  
2 4
3 3

2 2

 − 
 

−   
ข. 

3 3
2

9 9
2 2

 − 
 
 −  

 

  ค.  1 2
3 3
− 
 − 

  ง. 1 2
3 3

− 
 − 

 

6. ก าหนดให้  A 2 1 3= − และ 
1

B 0
1

 
 =  
 − 

แล้ว AB ตรงกับข้อใด 
  ก.   1−  ข.  2 0 -3  

  ค.  
2
0
3

 
 
 
 − 

 ง. 
2 0 3
0 0 0
2 0 3

 
 
 
 − − 

 

7. ก าหนดให้ ij  n × n
A a =   และ ij  n × n

B b =        
    ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง 
  ก. AB = BA  
  ข. ( )22 2

n nA + 2AI + I = A + I  
  ค. ( )( ) 2 2A + B A - B  = A - B  
  ง. ถ้า AB  0=  แล้ว A 0= หรือ B 0=    

8. ถ้า 1 3 5
A

1 2
− − 
=  − 

 แล้ว A ที่ท าให้ 
-1

2AA  = I  ตรงกับข้อใด 

  ก.  3 1
5 2

− 
 − 

 ข.  3 5
1 2
 
 
 
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9. ก าหนดให้ x x 4
A

8 4
− 

=  
 

, ( )det A 68=  

แล้วค่าของ x ตรงกับข้อใด 
 ก.  –9  ข.  –25  
 ค.  9  ง.  25  

10. ก าหนดให้ ij  3  3
A a


 =    และ

ij

< 

2 ;  i > j
a 1 ;  i j

3 ;  i j

−
= =



 

  แล้วค่าของ 13 22 32M M M+ −  ตรงกับข้อใด 
  ก.  4     ข.  9 

  ค.  17 ง.  22 

11. ก าหนดให้ 
1 0 4

A 2 6 5
3 1 2

 
 =  
  

 แล้ว 32 21C C−       

    มีค่าตรงกับข้อใด  
      ก.  –9 ข.  9  

      ค.  –1 ง.  1   

12. ถ้า 
2 0 0

A 5 3 0
0 1 1

 
 =  
 − − 

 แล้ว ( )( )det adj A   

มีค่าตรงกับข้อใด  
  ก.  –6  ข.  0 
  ค.  25 ง.  3 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

13. ก าหนดให้ 
1 2 1

A 1 1 1
0 2 2

 
 = − − 
  

 แล้ว 1A−      

ตรงกับข้อใด   

  ก. 

32 1
2

1 1 1
11 1
2

 − 
 
− − 
 

− 
    

ข. 

32 1
2

1 1 1
31 1
2

 − 
 
− − 
 

− 
 

   

  ค. 

32 1
2

1 1 0
11 1
2

 − 
 

− 
 

− 
 

  ง. 
4 2 3
1 1 2
1 0 1

− − 
 − − 
 − 

  

14. ก าหนดให้ 
1 1 1 x 2
1 2 2 y 1
1 2 1 z 0

−     
     − − =     
          

  

     แล้ว x 2y z+ −  เท่ากับข้อใด 

      ก. 4−  ข. 1−  
      ค.  0 ง.  6 

15.  ก าหนดเมริกซ์แต่งเติม 
1 1 2 5
3 2 3 3
2 1 4 6

 −
 − 
 − 

 ซึ่งเขียนมาจากระบบสมการเชิงเส้น แล้วค าตอบ
ของระบบสมการเชิงเส้นนี้ มีลักษณะค าตอบตรง
กับข้อใด 

  ก.  ระบบสมการไม่มีค าตอบ 
  ข.  ระบบสมการมีหลายค าตอบ 
  ค.  ระบบสมการมีค าตอบเป็นกรณี 
  ง.  ระบบสมการมีเพียงค าตอบเดียว 
 
 

เฉลย          

 1. ข.  2. ค.  3. ข.   4. ก.  5. ค.  6. ก.  7. ข.   8. ค.  9. ก.   10. ก. 
 11. ค.  12. ง.  13. ก.   14. ง.  15. ง. 
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หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 

 
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. ก าหนดให้ x และ y เป็นค าตอบของระบบสมการ

x 3y 26
2
+ =  และ 5x – 2y 4=   

 แล้วข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง 
 ก.  x 2, y 9= − =   ข. x 0, y 2= = −  
 ค.  x 4, y 8= =   ง. x 10, y 7= =  

2. ก าหนดให้ ij  3  3
A a


 =    และ ija 1=  เมื่อ 

i  >  j,  ij
1a
2

= −  เมื่อ i = j  และ ija 3= −  เมื่อ 

i  <  j แล้วค่าของ 12 22 32 33a a a a+ + +  ตรงกับ
ข้อใด 

 ก.  5
2

−  ข. 1
2

−   

 ค.   –3 ง. –7   
3. ก าหนดให้ A และ C เป็น m n  เมทริกซ์ และ  
   B เป็น m p  เมทริกซ์ แล้วข้อใดไม่ถูกต้อง 
 ก.  t t(A ) A=      
    ข.  t t t(AB) A B=  
 ค.  t t t(A C) C A+ = +  
 ง.  t t(cA) cA= เมื่อ c เป็นค่าคงตัว  

4. ก าหนดให้ 8 y
A

x 4 16
 

=  + 
  และ  

   x 3 7
B

10 5
− 

=  − 
 โดยที่ x = 3  และ  

   y = 10 – x แล้ว B + A ตรงกับข้อใด 

 ก.  8 14
17 11
 
 
 

 ข. 0 14
17 11
 
 
 

 

 ค.  8 17
14 11
 
 
 

 ง. 0 7
7 11
 
 
 

 

5. ก าหนดให้ 5 1
A

3 3
− 

=  − 
 แล้วเมทริกซ์ X ที่ท าให้ 

( ) ( )3 A + X  = 5 X + A  ตรงกับข้อใด 

 ก. 5 1
3 0

− 
 − 

 ข. 5 1
3 3

− 
 − 

 

 ค. 5 1
3 3

− 
 − − 

 ง. 5 3
1 0
− − 
 
 

 

6. ก าหนดให้  A 4 7x=  และ B 5
2

y 
 =  
 − 

  

    โดยที่ x และ y เป็นจ านวนจริงใด ๆ ที่ท าให้  
AB = [–9] แล้วค่าของ x และ y ตรงกับข้อใด 
ก. x 5,  y 5= = −  ข. x 3,  y 4= =   
ค. x 4,  y 11= − =  ง. x 6,  y 13= − =  

7. ก าหนดให้ A, B  และ C  เป็น n n  เมทริกซ์    
    ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

ก. ( )2 2 2AB A B=  
ข. ( )A B C AB AC+ = +  
ค. ( )2 2 2A B A 2AB B+ = + +  
ง. ( )( )2 2A B A B A B− = + −  

8. ก าหนดให้ 1 0
A

13 7
− 

=  − 
 แล้ว 1 1 1((A ) )− − −   

    ตรงกับข้อใด 

ก.  7 01
13 17
− 

 −              
ข. 7 131

0 17
− 

−  − 
 

ค.  7 01
13 113
 
 −   

ง. 7 131
0 113
 

−  − 
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9. ก าหนดให้ 9 x 1 y 3 4
A ,B

4 x y 10
+ − −   

= =   
   

  

    และ ( ) ( )det A = det B = 26  แล้ว x + y   

    ตรงกับข้อใด 
ก.  4 ข.  6 
ค.  9 ง.  10 

10. ก าหนดให้ ij  3  3
A a


 =    และ ij

1a
2

=  เมื่อ 

i < j , ij
1a
2

= −  เมื่อ i = j  และ ija 7=  เมื่อ 

i > j  แล้วค่าของ 22 31 11M M M+ −  ตรงกับข้อใด 

ก.   0 ข. 1
2

 

ค.  7
8

 ง. 11
8

 

11. ก าหนดให้ a, b และ c เป็นจ านวนใด ๆ และ 

 ถ้า 
3a b 2c

A= 2c a 3b
c 2b a

 
 
 
  

, 21 13 30C C− = และ 

c b = 6−  แล้วค่าของ 2a มีค่าตรงกับข้อใด 
 ก.  5 ข. 8 
 ค.  10 ง. 16 

12. ก าหนดให้ x  เป็นจ านวนจริงใด ๆ ที่ท าให้ 

( )( )det adj A  =  –3 เมื่อ 
x 9 8

A = 0 1 2
0 0 1

 
 − 
  

 

แล้วค่าของ x  ตรงกับข้อใด 
 ก.  –3 ข. 0  
    ค.  1 ง. 9 

13. ก าหนดให้ 
1 0 2

A = 2 1 0
1 1 1

 
 
 
 − − 

  

 แล้ว 1A−  ตรงกับข้อใด 

      ก. 
1 2 2

1 2 3 4
5

1 1 1

 
 
 
  

 ข. 
1 2 2

1 2 3 4
5

1 1 1

− − 
 
 
 − − 

      

 

      ค. 
2 2 2

1 2 1 4
5

1 1 1

− 
 − 
 − 

 ง. 
1 2 2

1 1 3 4
5

1 2 1

− 
 
 
 − 

 

14.  ก าหนดให้ 
1 1 2 x 20
3 2 1 y 13
2 1 4 z 13

− −     
     − =     
     − −     

   

  แล้ว x y z− −  เท่ากับข้อใด 
  ก.  –8  ข. 2 
  ค.  4 ง. 14  
15. ก าหนดเมทริกซ์แต่งเติม จากระบบสมการเชิงเส้น

ดังนี้ 
1 1 1 2
1 2 1 0
1 2 2 1

 −
 
 
 − − 

 

     ข้อใดต่อไปนี้เป็นค าตอบของระบบสมการ 
 ก. (0, 0, –2) ข. (–2, 2, –2)  
 ค. (4, –3, –3) ง. (–1, 2, –3) 
 
 
 
 
 

เฉลย          

 1. ค.  2. ค.  3. ข.   4. ก.  5. ข.  6. ก.  7. ข.    8. ก.  9. ง.   10. ข. 
  11. ค.  12. ก.  13. ข.   14. ง.  15. ง. 
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กำรประเมินชิ้นงำน/ภำระงำน (รวบยอด) แผนฯ ที่ 5 

แบบประเมินผังมโนทัศน์ 
ค ำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินชิ้นงาน/ภาระงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วขีด ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล ำดับที่ รำยกำรประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์     
2 ความถูกต้องของเนื้อหา     
3 ความคิดสร้างสรรค์     
4 ความตรงต่อเวลา     
 รวม  

      

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 
   .............../................./................ 
 

เกณฑ์กำรประเมินผังมโนทัศน ์

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1. ควำมสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 
ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เป็นส่วนใหญ ่

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์บางประเด็น 

ผลงานไม่สอดคล้องกับ
จุดประสงค ์

2. ควำมถูกต้องของเนื้อหำ เนื้อหาสาระของผลงาน
ถูกต้องครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของผลงาน
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ ่

เนื้อหาสาระของผลงาน
ถูกต้องบางประเด็น 

เนื้อหาสาระของผลงาน 
ไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ ่

3. ควำมคิดสร้ำงสรรค์ ผลงานแสดงถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลกใหม่ 
และเป็นระบบ 

ผลงานแสดงถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลกใหม่ 
แต่ยังไมเ่ป็นระบบ 

ผลงานมีความน่าสนใจ แต่
ยังไม่มีแนวคดิแปลกใหม ่

ผลงานไม่มีความน่าสนใจ 
และไม่แสดงถึงแนวคิด
แปลกใหม ่

4. ควำมตรงต่อเวลำ ส่งช้ินงานภายในเวลาที่
ก าหนด 

ส่งช้ินงานช้ากว่าเวลาที่
ก าหนด 1 วัน 

ส่งช้ินงานช้ากว่าเวลาที่
ก าหนด 2 วัน 

ส่งช้ินงานช้ากว่าเวลาที่
ก าหนด 3 วันข้ึนไป 

 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

14-16 ดีมำก 
11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 
 

51



 

 
 

แบบประเมินกำรน ำเสนอผลงำน 

ค ำชี้แจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล ำดับที่ รำยกำรประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 เนื้อหาละเอียดชัดเจน     
2 ความถูกต้องของเนื้อหา     
3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย     
4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ     
5 วิธีการน าเสนอผลงาน     

รวม  
 

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

 …............/................./................ 
         
 เกณฑ์กำรให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน  ให ้ 4 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน  ให ้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่  ให ้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก  ให ้ 1 คะแนน 
 

    เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
18-20 ดีมำก 
14-17 ดี 
10-13 พอใช้ 

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมกำรท ำงำนรำยบุคคล 

ค ำชี้แจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล ำดับที่ รำยกำรประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 การแสดงความคิดเห็น     
2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น     
3 การท างานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย     
4 ความมีน้ าใจ     
5 การตรงต่อเวลา     

รวม  
 

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

 …............./................./................ 
 

 เกณฑ์กำรให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม่ าเสมอ ให ้ 4    คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ ให ้ 2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1    คะแนน 
 

    เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
18-20 ดีมำก 
14-17 ดี 
10-13 พอใช้ 

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมกำรท ำงำนกลุ่ม 

ค ำชี้แจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อ–สกลุ 
ของนักเรียน 

กำรแสดง 
ควำมคิดเห็น 

กำรยอมรับฟัง
คนอื่น 

กำรท ำงำน 
ตำมที่ได้รับ
มอบหมำย 

ควำมมีน้ ำใจ 

กำรมี 
ส่วนร่วมในกำร

ปรับปรุง 
ผลงำนกลุ่ม 

รวม 
20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

 …............./................./................ 

 เกณฑ์กำรให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม่ าเสมอ ให ้ 4    คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ ให ้ 2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1    คะแนน 
 

    เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
18-20 ดีมำก 
14-17 ดี 
10-13 พอใช้ 

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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    เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

68-80 ดีมำก 
54-67 ดี 
40-53 พอใช้ 

ต่ ากว่า 40 ปรับปรุง 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค ำชี้แจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้ำน รำยกำรประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 1.1 ยืนตรงเคารพธงชาติ และร้องเพลงชาติได้     

1.2 เข้าร่วมกิจกรรมท่ีสร้างความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียน     

1.3 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนับถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา     

1.4 เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามท่ีโรงเรียนจัดขึ้น     

2. ซ่ือสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลท่ีถูกต้องและเป็นจริง     

2.2 ปฏิบัติในสิ่งท่ีถูกต้อง      

3. มีวินัย รับผิดชอบ 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว มีความตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

    

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และน าไปปฏิบัติได้     

4.2 รู้จักจัดสรรเวลาให้เหมาะสม     

4.3 เชื่อฟังค าสั่งสอนของบิดา-มารดา โดยไม่โต้แย้ง     

4.4 ตั้งใจเรียน     

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งมั่นในการท างาน 6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ     

7. รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท างาน     

8.2 รู้จักการดูแลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน     

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

 …............/................./................ 
 
         
 เกณฑ์กำรให้คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัตสิม่ าเสมอ ให ้ 4    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบ่อยครั้ง ให ้ 3    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง ให ้ 2    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้อยครั้ง ให ้ 1    คะแนน 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1     
ระบบสมกำรเชิงเส้น 

                                  เวลำ  2  ชั่วโมง 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
 3.  เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจ านวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
  และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n x n เมื่อ n เป็นจ านวนนับที่ไม่เกินสาม 
 

2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
1) บอกความหมายของสมการเชิงเส้นได้ (K) 
2) ค านวณหาค าตอบของระบบสมการเชิงเส้นได้ (K) 
3) เขียนขั้นตอนแสดงวิธีการแก้ระบบสมการได้ถูกต้อง โดยใช้วิธีการก าจัดตัวแปร (P) 
4) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย (A) 
 

3. สำระกำรเรียนรู้ 
สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม สำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 

สมการเชิงเส้นและระบบสมการเชิงเส้น พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 
 
 
4. สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
  ก าหนดให้  1 2 na , a , ..., a  และ b เป็นจ านวนจริงใด ๆ โดยที่  1 2 na , a , ..., a  ไม่ เป็นศูนย์พร้อมกัน เรียกสมการ 

1 1 2 2 n na x a x ... a x b+ + + =  ว่า สมการเชิงเส้น n ตัวแปร เมื่อ 1 2 nx , x , ..., x  เป็นตัวแปร และระบบสมการเชิงเส้นที่มี 
1 2 3 nx , x , x , ..., x  เป็นตัวแปร หมายถึง ชุดของสมการเชิงเส้นที่ประกอบด้วยสมการเชิงเส้นที่มี 1 2 3 nx , x , x , ..., x  เป็นตัวแปร 

จ านวน m สมการ โดยที่ m 2  ค าตอบของระบบสมการนี้ คือ จ านวน n จ านวน ที่น าไปแทนตัวแปร 1 2 3 nx , x , x , ..., x ในทุก ๆ 
สมการ ตามล าดับ แล้วได้สมการที่เป็นจริงทั้งหมด 

 
5. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

1)  ทักษะการปรับโครงสร้าง 
2)  ทักษะการตีความ 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ ์
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สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
3)  ทักษะกระบวนการคิดแก้ปัญหา 
4)  ทักษะการสรุป  
5)  ทักษะการวิเคราะห์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

6. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบกำรสอน/วิธีกำรสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 

 

 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เมทริกซ์ 

  

1. ครูแจ้งผลการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
2. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยให้นักเรียนดูภาพหน้าหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 จากหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม    

คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 118 
3. ครูถามค าถามประจ าหน่วยการเรียนรู้ว่า “นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่องเมทริกซ์มาใช้ในการหากระแสไฟฟ้าที่ไหลใน

วงจรไฟฟ้าได้อย่างไร” แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น  
หมำยเหตุ ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าถามประจ าหน่วยการเรียนรู้ หลังเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

4. ครูให้นักเรียนศึกษาควรรู้ก่อนเรียนจากหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 119 จากนั้นครูใช้การ
ถาม–ตอบ ดังนี้ 
• ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรจะประกอบด้วยสมการก่ีสมการ 
 (แนวตอบ สมการเชิงเส้นสองตัวแปร จะประกอบด้วยสมการสองสมการ โดยที่ x และ y เป็นตัวแปร) 
• ค าตอบของระบบสมการสามารถเขียนอยู่ในรูปใด 

(แนวตอบ ค าตอบของระบบสมการจะเขียนอยู่ในรูป (x, y) โดยจ านวนที่แทน x และ y แล้วท าให้สมการเป็นจริง    
ทั้งสองสมการ) 

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมในการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร โดยวิธีการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
โดยการแทนค่า และวิธีการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรโดยการจ ากัดตัวแปร พร้อมทั้งยกตัวอย่างประกอบ 
หมำยเหตุ ครูอาจให้นักเรียนท าแบบทดสอบพื้นฐานก่อนเรียน โดยการสแกน QR Code ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม 
คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 119   
 
 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 

 

ขั้นน ำ 
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1. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า สมการเชิงเส้น คือ สมการที่มีเลขชี้ก าลังของตัวแปรทุกตัวเป็นหนึ่ง  
2. ครูเขียนโจทย์ต่อไปนี้ บนกระดาน 
    1) -8x + 4 = 6   2) 3x – 2y = 5   3) 2x – 3y + z = -5 

หลังจากนั้นครูถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 
• สมการในข้อใดบ้างที่เป็นสมการเชิงเส้น 

(แนวตอบ สมการในข้อ 1), 2) และ 3) เป็นสมการเชิงเส้น เพราะตัวแปรทุกตัวของทุกสมการมีเลขชี้ก าลังเป็นหนึ่ง) 
• สมการในโจทย์ข้อ 1) มีกี่ตัวแปร  

(แนวตอบ มี 1 ตัวแปร คือ ตัวแปร x) 
• สมการในโจทย์ข้อ 2) มีกี่ตัวแปร 

(แนวตอบ มี 2 ตัวแปร คือ ตัวแปร x และ y) 
• สมการในโจทย์ข้อ 3) มีกี่ตัวแปร 

(แนวตอบ มี 3 ตัวแปร คือ ตัวแปร x, y และ z) 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า สมการข้างต้น เราจะเรียกว่าสมการเชิงเส้น n ตัวแปร เช่น สมการข้อ 1)  เราจะเรียกว่า 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สมการข้อ 2) เราจะเรียกว่า สมการเชิงเส้นสองตัวแปร และในท านองเดียวกันสมการโจทย์  
ข้อ 3) เราจะเรียกว่า สมการเชิงเส้นสามตัวแปร 

4. ครูอธิบายระบบสมการเชิงเส้นให้นักเรียนฟังว่า ระบบสมการเชิงเส้น ประกอบด้วยสมการเชิงเส้นตั้งแต่สองสมการข้ึนไป 
พร้อมยกตัวอย่างบนกระดาน ดังนี้  
1) x + 2y = 6  
 3x – y = 2 
 โดยที่ x และ y เป็นตัวแปร จะเห็นว่า ข้อ 1) มีสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 2 สมการ                    
 ดังนั้น จะเรียกว่า ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
2) 2x – y + 4z = 0 
        – x + 5y = 5z 
            y + 7z = x 

 โดยที่ x, y และ z เป็นตัวแปร จะเห็นว่า ข้อ 2) มีสมการเชิงเส้นสามตัวแปร 3 สมการ                
 ดังนั้น จะเรียกว่า ระบบสมการเชิงเส้นสามตัวแปร 

5. ครูอธิบายว่า ระบบสมการเชิงเส้นที่มี 1 2 3 nx , x , x , ..., x  เป็นตัวแปร หมายถึง ชุดของสมการเชิงเส้นที่ประกอบด้วย
สมการเชิงเส้นที่มี 1 2 3 nx , x , x , ..., x  เป็นตัวแปร จ านวน m สมการ โดยที่ m 2  ค าตอบของระบบสมการนี้ คือ 
จ านวน n จ านวน ที่น าไปแทนตัวแปร 1 2 3 nx , x , x , ..., x  ในทุก ๆ สมการ ตามล าดับ แล้วได้สมการที่เป็นจริงทั้งหมด 

6. ครูกล่าวว่า การหาค่าของตัวแปรจากระบบสมการ เราจะเรียกว่าเป็นการแก้ระบบสมการ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี      
เช่น การก าจัดตัวแปรใดตัวแปรหนึ่ง การใช้ความรู้เรื่องเมทริกซ์ การใช้ความรู้เรื่องดีเทอร์มิแนนต์  

ขั้นสอน 
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7. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างที่ 1 ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 112  หลังจากนั้นครูน า
ตัวอย่างที่ 1 มาอธิบายหน้าชั้นเรียนซ้ าอีกครั้ง พร้อมทั้งอธิบายการเขียนค าตอบของระบบสมการในกรอบ “คณิตน่ารู้” 
กับนักเรียนเพ่ิมเติม แล้วให้นักเรียนท า “ลองท าด”ู ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 112  

8. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบ “ลองท าด”ู 
9. ครูให้นักเรียนแต่ละคนศึกษาตัวอย่างที่ 2 ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม  คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 122-123 

หลังจากนั้นครูน าตัวอย่างที่ 2 มาอธิบายหน้าชั้นเรียนซ้ าอีกครั้ง แล้วให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนรายวิชา
เพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 123 

10. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบ “ลองท าด”ู จนได้ข้อสรุปว่า ระบบสมการนี้เป็นระบบสมการที่มีหลายค าตอบ  
 

 
11. ครูเขียนโจทย์ของตัวอย่างที่ 3 บนกระดาน โดยครูจะยังไม่ให้นักเรียนเปิดหนังสือเรียน หลังจากนั้นครูให้นักเรียนจัดกลุ่ม 

กลุ่มละ 4 คน แล้วก าหนดเลขประจ าตัวนักเรียนเป็น 1, 2, 3 และ 4 ตามล าดับ แล้วให้นักเรียนในกลุ่มท ากิจกรรม “รวม
หัวคิด (Numbered Heads Together)” โดยให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันหาค าตอบของระบบสมการที่ครูเขียนบน
กระดาน เมื่อนักเรียนในแต่ละกลุ่มท าเสร็จแล้ว ครูสุ่มเรียกเลขหมายใดก็ได้ให้ตอบค าถาม ซึ่งนักเรียนที่ถูกเรียกต้อง
สามารถตอบได้ พร้อมทั้งอธิบายได้ (เพราะนักเรียนในกลุ่มต้องร่วมกันคิดและต้องท าความเข้าใจให้ตรงกัน) แต่จะผิด
หรือถูก ครูจะยังไม่เฉลย แต่จะสุ่มเรียกทุกกลุ่มในค าถามเดียวกัน เพ่ือให้นักเรียนได้ตรวจสอบค าตอบและวิธีท า ครูสุ่ม
ถามนักเรียนทุกกลุ่มจนได้ค าตอบเดียวกันว่า ระบบสมการนี้ไม่มีค าตอบ   

12. ครูให้นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มท า “ลองท าด”ู ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน้า 124  
13. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบ “ลองท าด”ู จนได้ข้อสรุปว่า ระบบสมการนี้ไม่มีค าตอบ 
14. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 2.1 ในหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม .5 เล่ม 1 และ Exercise 2.1           

ในแบบฝึกหัด รายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 เป็นการบ้าน 
 
 
 ครูถามค าถามเพ่ือสรุปความรู้รวบยอดของนักเรียน ดังนี้ 

• สมการเชิงเส้นเป็นอย่างไร 
 (แนวตอบ สมการที่มีเลขชี้ก าลังของตัวแปรทุกตัวเป็นหนึ่ง) 
• สมการเชิงเส้นที่มีหลายตัวแปร จะเรียกว่าอย่างไร 
 (แนวตอบ สมการเชิงเส้น n ตัวแปร เมื่อ n แทนจ านวนตัวแปร) 
• ระบบสมการเชิงเส้นเป็นอย่างไร 
 (แนวตอบ สมการเชิงเส้นที่มีมากกว่าหนึ่งสมการ) 
• การแก้ระบบสมการเชิงเส้นท าได้อย่างไร 
 (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลายขึ้นอยู่กับความรู้พื้นฐานของนักเรียนแต่ละคน เช่น การก าจัดตัวแปรใด

ตัวแปรหนึ่ง) 
 
 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 2 
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7. กำรวัดและประเมินผล 

รำยกำรวัด วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
7.1 การประเมินก่อนเรียน 
     - แบบทดสอบก่อนเรียน  
       หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2   
       เรื่อง เมทริกซ์ 

 
- ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
- ประเมินตามสภาพจริง 

7.2 ประเมินระหว่างการจัด 
 กิจกรรมการเรียนรู้ 
     1) ระบบสมการเชิงเส้น 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 2.1 
- ตรวจ Exercise 2.1 

 
 
- แบบฝึกทักษะ 2.1 
- Exercise 2.1 

 
 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 2) พฤติกรรมการท างาน 
 รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  
  ผ่านเกณฑ์ 

     3) พฤติกรรมการท างานกลุ่ม - สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  
  ผ่านเกณฑ์ 

     4) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 

- ระดบัคุณภาพ 2  
  ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งกำรเรียนรู้    
    8.1 สื่อกำรเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ์ 
2) แบบฝึกหัด รายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร์ ม.5 เล่ม 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เมทริกซ์ 

  
 8.2 แหล่งกำรเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 
2) ห้องเรียน 
3) อินเทอร์เน็ต 
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9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 
  ข้อเสนอแนะ    
        
                                                                   ลงช่ือ  .................................  
                                                                              ( ................................ ) 
                                                                 ต าแหน่ง   ....... 

10. บันทกึผลหลงัการสอน 

  ด้านความรู้ 
      
      
  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      
      
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
      
      
         ด้านความสามารถทางภูมิศาสตร์  
      
      
  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
      
      
  แนวทางการแก้ไข 
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