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1    หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 

  
     แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา                                                                                                                      

 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมี
จริยธรรม                                         

    ว 4.2  ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 
2. สาระการเรียนรู้ 
    2.1  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1) แนวคิดเชิงค านวณ 
2) การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
3) ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล าดับความสูงให้เรววที่สุด การจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาได้ง่ายที่สุด 
 

 2.2  สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
  (พิจารณาตามหลักสูตรสถานศึกษา) 
 

3. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 แนวคิดเชิงค านวณ คือ แนวคิดในการแก้ปัญหาต่าง ๆ เพราะเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการเข้าแถว
ตามล าดับของนักเรียน หรือปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้ากวถือเป็นกระบวนการอย่างหนึ่งที่อยู่ในชีวิตประจ าวัน อีกทั้งเป็นกระบวนการที่ช่วย
ให้มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ดังนั้น เราจึงควรน าแนวคิดเชิงค านวณเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน เพ่ือก่อให้เกิดผลลัพธ์ในการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ 
 
 

4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด    
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 

 
5. ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
 ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
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1    หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 

  
     แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา                                                                                                                      

 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมี
จริยธรรม                                         

    ว 4.2  ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 
2. สาระการเรียนรู้ 
    2.1  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1) แนวคิดเชิงค านวณ 
2) การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
3) ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล าดับความสูงให้เรววที่สุด การจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาได้ง่ายที่สุด 
 

 2.2  สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
  (พิจารณาตามหลักสูตรสถานศึกษา) 
 

3. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 แนวคิดเชิงค านวณ คือ แนวคิดในการแก้ปัญหาต่าง ๆ เพราะเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการเข้าแถว
ตามล าดับของนักเรียน หรือปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้ากวถือเป็นกระบวนการอย่างหนึ่งที่อยู่ในชีวิตประจ าวัน อีกทั้งเป็นกระบวนการที่ช่วย
ให้มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ดังนั้น เราจึงควรน าแนวคิดเชิงค านวณเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน เพ่ือก่อให้เกิดผลลัพธ์ในการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ 
 
 

4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด    
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 

 
5. ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
 ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
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6. การวัดและการประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

6.1 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
     (รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหา 
     โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

- ตรวจชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน (รวบยอด)  

- แบบประเมินชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน(รวบยอด)  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

6.2 การประเมินก่อนเรียน  
     - แบบทดสอบก่อนเรียน 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 
 กับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  ก่อนเรียน  

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 

6.3 ประเมินระหว่างการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรู ้
     1) องค์ประกอบของ 
         แนวคิดเชิงค านวณ 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 1.1.1   

 
 
- ใบงานที่ 1.1.1   

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

     2) พฤติกรรมการท างาน 
         รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

     3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

6.4  การประเมินหลังเรียน  
- แบบทดสอบหลังเรียน 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
  เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 
  กับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 
7. กิจกรรมการเรียนรู้                                                                                  

 แผนฯ ที่ 1 : แนวคิดเชิงค านวณ 
 วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es Instructional Model)                                         เวลา  1  ชั่วโมง                                                 

 แผนฯ ที่ 2 : ตัวอย่างการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
วิธีสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)          เวลา  1  ชั่วโมง                                                 

    
   (รวมเวลา 2 ชั่วโมง) 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการ
แก้ปัญหา 

2) ใบงานที่ 1.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
3) บัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) ห้องเรียน 
2) อินเทอร์เนวต 

 
     

แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

1.  ข้อใดคือแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. แนวคิดท่ีใช้การคิดวิเคราะห์ข้ันสูง 
     2. แนวคิดท่ีสังเคราะห์จากสมอง 
     3. แนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
   4. แนวคิดท่ีซับซ้อน 
2.  ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การหารูปแบบในการแก้ปัญหา 
     2. การแตกปัญหาย่อยออกเป็นปัญหาใหญ่ 
     3. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
   4. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
3.  การเขียนผังงานโฟลว์ชาร์ตเป็นกระบวนการข้อใด 
     ในแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. การสร้างรูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
   4. การแตกปัญหาออกเป็นล าดับขั้นตอน 
4.  ล าดับแรกในการแก้ปัญหาคืออะไร 
     1. ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. ก าหนดแนวคิดเชิงนามธรรม 
     3. แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. เขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา 
5.  ขั้นตอนต่อไปหลังจากตัดสิ่งที่ไม่จ าเป็นส าหรับการ 
     แก้ปัญหาออกไปแล้วคือข้อใด   
     1. วิเคราะห์ปัญหา 
     2. หารูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. ออกแบบขั้นตอนวิธี 
   4. คิดรวบยอดปัญหา 
 
            
 
 
             เฉลย 
 

  6. บุคคลใดเมื่อพบปัญหาแล้วแก้ปัญหาตามแนวคิดเชิง 
     ค านวณ 
     1. จอยไม่สนใจรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นเกี่ยวกับปัญหา 
     2. จิ๊บออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     3. แจนแตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. จุ๋มวิเคราะห์ที่มาของปัญหา 
 7. ข้อใดส าคัญที่สุดในการจัดเรียงแถวตามล าดับความสูง  
     ของนักเรียน 
     1. ความสูงของนักเรียน 
     2. เพศของนักเรียน 
     3. น้ าหนักของนักเรียน 
   4. เกรดเฉลี่ยของนักเรียน 
 8. นุ่นต้องการจัดเสื้อผ้าทั้งหมดในตู้เสื้อผ้า นุ่นควรท าสิ่งใด 
     เป็นล าดับแรก 
     1. แยกเสื้อผ้าตามประเภท 
     2. ตั้งวัตถุประสงค์ในการค้นหา 
     3. จัดเรียงเสื้อผ้าเข้าตู้เสื้อผ้า 
   4. แบ่งกลุ่มเสื้อผ้า 
 9.  ข้อใดกล่าวถึงแนวคิดเชิงค านวณไม่ถูกต้อง 
     1. เป็นการคิดเหมือนหุ่นยนต์ 
     2. มีแนวคิดเชิงนามธรรมเป็นทักษะย่อย 
     3. เป็นการแก้ปัญหาที่มีล าดับขั้นตอน 
   4. เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถ   
         เข้าใจร่วมกันได้ 
10. ข้อใดคือการคิดรวบยอดของปัญหา โดยมุ่งเน้นเฉพาะ 
     สว่นที่ส าคัญของปัญหา 
     1. แนวคิดเชิงรูปธรรม 
     2. แนวคิดแยกย่อย 
     3. แนวคิดเชิงนามธรรม 
   4. แนวคิดเชิงวิเคราะห์ 
 
 

 
 
 
 
 

 1. 3   2. 2  3. 1  4. 3  5. 3 6. 3 7. 2 8. 2  9. 3      10. 3 

30



6. การวัดและการประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

6.1 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
     (รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหา 
     โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

- ตรวจชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน (รวบยอด)  

- แบบประเมินชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน(รวบยอด)  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

6.2 การประเมินก่อนเรียน  
     - แบบทดสอบก่อนเรียน 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 
 กับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  ก่อนเรียน  

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 

6.3 ประเมินระหว่างการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรู ้
     1) องค์ประกอบของ 
         แนวคิดเชิงค านวณ 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 1.1.1   

 
 
- ใบงานที่ 1.1.1   

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

     2) พฤติกรรมการท างาน 
         รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

     3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

6.4  การประเมินหลังเรียน  
- แบบทดสอบหลังเรียน 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
  เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 
  กับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 
7. กิจกรรมการเรียนรู้                                                                                  

 แผนฯ ที่ 1 : แนวคิดเชิงค านวณ 
 วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es Instructional Model)                                         เวลา  1  ชั่วโมง                                                 

 แผนฯ ที่ 2 : ตัวอย่างการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
วิธีสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)          เวลา  1  ชั่วโมง                                                 

    
   (รวมเวลา 2 ชั่วโมง) 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการ
แก้ปัญหา 

2) ใบงานที่ 1.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
3) บัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) ห้องเรียน 
2) อินเทอร์เนวต 

 
     

แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

1.  ข้อใดคือแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. แนวคิดท่ีใช้การคิดวิเคราะห์ข้ันสูง 
     2. แนวคิดท่ีสังเคราะห์จากสมอง 
     3. แนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
   4. แนวคิดท่ีซับซ้อน 
2.  ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การหารูปแบบในการแก้ปัญหา 
     2. การแตกปัญหาย่อยออกเป็นปัญหาใหญ่ 
     3. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
   4. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
3.  การเขียนผังงานโฟลว์ชาร์ตเป็นกระบวนการข้อใด 
     ในแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. การสร้างรูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
   4. การแตกปัญหาออกเป็นล าดับขั้นตอน 
4.  ล าดับแรกในการแก้ปัญหาคืออะไร 
     1. ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. ก าหนดแนวคิดเชิงนามธรรม 
     3. แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. เขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา 
5.  ขั้นตอนต่อไปหลังจากตัดสิ่งที่ไม่จ าเป็นส าหรับการ 
     แก้ปัญหาออกไปแล้วคือข้อใด   
     1. วิเคราะห์ปัญหา 
     2. หารูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. ออกแบบขั้นตอนวิธี 
   4. คิดรวบยอดปัญหา 
 
            
 
 
             เฉลย 
 

  6. บุคคลใดเมื่อพบปัญหาแล้วแก้ปัญหาตามแนวคิดเชิง 
     ค านวณ 
     1. จอยไม่สนใจรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นเกี่ยวกับปัญหา 
     2. จิ๊บออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     3. แจนแตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. จุ๋มวิเคราะห์ที่มาของปัญหา 
 7. ข้อใดส าคัญที่สุดในการจัดเรียงแถวตามล าดับความสูง  
     ของนักเรียน 
     1. ความสูงของนักเรียน 
     2. เพศของนักเรียน 
     3. น้ าหนักของนักเรียน 
   4. เกรดเฉลี่ยของนักเรียน 
 8. นุ่นต้องการจัดเสื้อผ้าทั้งหมดในตู้เสื้อผ้า นุ่นควรท าสิ่งใด 
     เป็นล าดับแรก 
     1. แยกเสื้อผ้าตามประเภท 
     2. ตั้งวัตถุประสงค์ในการค้นหา 
     3. จัดเรียงเสื้อผ้าเข้าตู้เสื้อผ้า 
   4. แบ่งกลุ่มเสื้อผ้า 
 9.  ข้อใดกล่าวถึงแนวคิดเชิงค านวณไม่ถูกต้อง 
     1. เป็นการคิดเหมือนหุ่นยนต์ 
     2. มีแนวคิดเชิงนามธรรมเป็นทักษะย่อย 
     3. เป็นการแก้ปัญหาที่มีล าดับขั้นตอน 
   4. เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถ   
         เข้าใจร่วมกันได้ 
10. ข้อใดคือการคิดรวบยอดของปัญหา โดยมุ่งเน้นเฉพาะ 
     สว่นที่ส าคัญของปัญหา 
     1. แนวคิดเชิงรูปธรรม 
     2. แนวคิดแยกย่อย 
     3. แนวคิดเชิงนามธรรม 
   4. แนวคิดเชิงวิเคราะห์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

1.  ข้อใดส าคญัที่สุดในการจัดเรียงแถวตามล าดับ   
     ความสูงของนักเรียน 
     1. ความสูงของนักเรียน 
     2. เพศของนักเรียน 
     3. น้ าหนักของนักเรียน 
   4. เกรดเฉลี่ยของนักเรียน 
2.  การเขียนผังงานโฟลว์ชาร์ตเป็นกระบวนการข้อใด 
     ในแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. การสร้างรูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
   4. การแตกปัญหาออกเป็นล าดับขั้นตอน 
3.  ข้อใดคือการคิดรวบยอดของปัญหา โดยมุ่งเน้น

เฉพาะส่วนที่ส าคัญของปัญหา 
     1. แนวคิดเชิงรูปธรรม 
     2. แนวคิดแยกย่อย 
     3. แนวคิดเชิงนามธรรม 
   4. แนวคิดเชิงวิเคราะห์ 
4.  ขั้นตอนต่อไปหลังจากตัดสิ่งที่ไม่จ าเป็นส าหรับการ 
     แก้ปัญหาออกไปแล้วคือข้อใด   
     1. วิเคราะห์ปัญหา 
     2. หารูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. ออกแบบขั้นตอนวิธี 
   4. คิดรวบยอดปัญหา 
 5. ข้อใดกล่าวถึงแนวคิดเชิงค านวณไม่ถูกต้อง 
     1. เป็นการคิดเหมือนหุ่นยนต์ 
     2. มีแนวคิดเชิงนามธรรมเป็นทักษะย่อย 
     3. เป็นการแก้ปัญหาที่มีล าดับขั้นตอน 
   4. เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
        สามารถเข้าใจร่วมกันได้ 
 
 
                  เฉลย 
 
 
 

  6.  ข้อใดคือแนวคิดเชิงค านวณ 
      1. แนวคิดท่ีใช้การคิดวิเคราะห์ขั้นสูง 
      2. แนวคิดท่ีสังเคราะห์จากสมอง 
      3. แนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
   4. แนวคิดท่ีซับซ้อน 
 7.  ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
      1. การหารูปแบบในการแก้ปัญหา 
      2. การแตกปัญหาย่อยออกเป็นปัญหาใหญ่ 
      3. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
   4. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
 8.  นุ่นต้องการจัดเสื้อผ้าทั้งหมดในตู้เสื้อผ้า นุ่นควรท าสิ่งใด 
      เป็นล าดับแรก 
      1. แยกเสื้อผ้าตามประเภท 
      2. ตั้งวัตถุประสงค์ในการค้นหา 
      3. จัดเรียงเสื้อผ้าเข้าตู้เสื้อผ้า 
   4. แบ่งกลุ่มเสื้อผ้า 
 9.  บุคคลใดเมื่อพบปัญหาแล้วแก้ปัญหาตามแนวคิดเชิง 
      ค านวณ 
      1. จอยไม่สนใจรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นเกี่ยวกับปัญหา 
      2. จิ๊บออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
      3. แจนแตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. จุ๋มวิเคราะห์ที่มาของปัญหา 
10.  ล าดับแรกในการแก้ปัญหาคืออะไร 
      1. ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
      2. ก าหนดแนวคิดเชิงนามธรรม 
      3. แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
     4. เขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา 
 
 

 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 1. 1   2. 1  3. 3  4. 3  5. 1 6. 3 7. 2 8. 2  9. 3      10. 3 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 
 

 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที่ รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 

1 ความถูกต้องของเนื้อหา    
2 ความคิดสร้างสรรค์    
3 วิธีการน าเสนอผลงาน    
4 การน าไปใช้ประโยชน์    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

 
ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน 

                                                                                          ............/................./................... 
 

        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่   ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางส่วน   ให้ 1 คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

1.  ข้อใดส าคญัที่สุดในการจัดเรียงแถวตามล าดับ   
     ความสูงของนักเรียน 
     1. ความสูงของนักเรียน 
     2. เพศของนักเรียน 
     3. น้ าหนักของนักเรียน 
   4. เกรดเฉลี่ยของนักเรียน 
2.  การเขียนผังงานโฟลว์ชาร์ตเป็นกระบวนการข้อใด 
     ในแนวคิดเชิงค านวณ 
     1. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
     2. การสร้างรูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
   4. การแตกปัญหาออกเป็นล าดับขั้นตอน 
3.  ข้อใดคือการคิดรวบยอดของปัญหา โดยมุ่งเน้น

เฉพาะส่วนที่ส าคัญของปัญหา 
     1. แนวคิดเชิงรูปธรรม 
     2. แนวคิดแยกย่อย 
     3. แนวคิดเชิงนามธรรม 
   4. แนวคิดเชิงวิเคราะห์ 
4.  ขั้นตอนต่อไปหลังจากตัดสิ่งที่ไม่จ าเป็นส าหรับการ 
     แก้ปัญหาออกไปแล้วคือข้อใด   
     1. วิเคราะห์ปัญหา 
     2. หารูปแบบการแก้ปัญหา 
     3. ออกแบบขั้นตอนวิธี 
   4. คิดรวบยอดปัญหา 
 5. ข้อใดกล่าวถึงแนวคิดเชิงค านวณไม่ถูกต้อง 
     1. เป็นการคิดเหมือนหุ่นยนต์ 
     2. มีแนวคิดเชิงนามธรรมเป็นทักษะย่อย 
     3. เป็นการแก้ปัญหาที่มีล าดับขั้นตอน 
   4. เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
        สามารถเข้าใจร่วมกันได้ 
 
 
                  เฉลย 
 
 
 

  6.  ข้อใดคือแนวคิดเชิงค านวณ 
      1. แนวคิดท่ีใช้การคิดวิเคราะห์ขั้นสูง 
      2. แนวคิดท่ีสังเคราะห์จากสมอง 
      3. แนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
   4. แนวคิดท่ีซับซ้อน 
 7.  ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
      1. การหารูปแบบในการแก้ปัญหา 
      2. การแตกปัญหาย่อยออกเป็นปัญหาใหญ่ 
      3. การออกแบบล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
   4. การหาแนวคิดรวบยอดของปัญหา 
 8.  นุ่นต้องการจัดเสื้อผ้าทั้งหมดในตู้เสื้อผ้า นุ่นควรท าสิ่งใด 
      เป็นล าดับแรก 
      1. แยกเสื้อผ้าตามประเภท 
      2. ตั้งวัตถุประสงค์ในการค้นหา 
      3. จัดเรียงเสื้อผ้าเข้าตู้เสื้อผ้า 
   4. แบ่งกลุ่มเสื้อผ้า 
 9.  บุคคลใดเมื่อพบปัญหาแล้วแก้ปัญหาตามแนวคิดเชิง 
      ค านวณ 
      1. จอยไม่สนใจรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นเกี่ยวกับปัญหา 
      2. จิ๊บออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
      3. แจนแตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
   4. จุ๋มวิเคราะห์ที่มาของปัญหา 
10.  ล าดับแรกในการแก้ปัญหาคืออะไร 
      1. ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
      2. ก าหนดแนวคิดเชิงนามธรรม 
      3. แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
     4. เขียนโปรแกรมการแก้ปัญหา 
 
 

 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 1. 1   2. 1  3. 3  4. 3  5. 1 6. 3 7. 2 8. 2  9. 3      10. 3 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 
 

 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที่ รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 

1 ความถูกต้องของเนื้อหา    
2 ความคิดสร้างสรรค์    
3 วิธีการน าเสนอผลงาน    
4 การน าไปใช้ประโยชน์    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

 
ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน 

                                                                                          ............/................./................... 
 

        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่   ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางส่วน   ให้ 1 คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานรายบุคคล 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที่ รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 

1 การแสดงความคิดเหวน    
2 การยอมรับฟังความคิดเหวนของผู้อื่น    
3 การท างานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย    
4 ความมีน้ าใจ    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

 
ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน 

                                                                                           ............/.................../................ 
 
 

        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานกลุ่ม 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ ชื่อ–สกุล 
ของนักเรียน 

การแสดง 
ความคิดเห็น 

การยอมรับฟัง
คนอื่น 

การท างาน 
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

ความมีน้ าใจ 

การมี 
ส่วนร่วมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุ่ม 

รวม 
15  

คะแนน 

 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
 
                                                                                           ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน                                                                                                               
                                                                                                        ............./.................../............... 
 
        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานรายบุคคล 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที่ รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 

1 การแสดงความคิดเหวน    
2 การยอมรับฟังความคิดเหวนของผู้อื่น    
3 การท างานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย    
4 ความมีน้ าใจ    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

 
ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน 

                                                                                           ............/.................../................ 
 
 

        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานกลุ่ม 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ ชื่อ–สกุล 
ของนักเรียน 

การแสดง 
ความคิดเห็น 

การยอมรับฟัง
คนอื่น 

การท างาน 
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

ความมีน้ าใจ 

การมี 
ส่วนร่วมใน
การปรับปรุง 
ผลงานกลุ่ม 

รวม 
15  

คะแนน 

 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
 
                                                                                           ลงช่ือ ................................................... ผู้ประเมิน                                                                                                               
                                                                                                        ............./.................../............... 
 
        เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14–15 ดีมาก 
11–13 ดี 
8–10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. รักชาติ ศาสน ์กษัตริย ์ 1.1  ยืนตรงเคารพธงชาติและร้องเพลงชาติได ้    

1.2  เข้าร่วมกิจกรรมทีส่ร้างความสามคัคีปรองดองและเป็นประโยชน ์
 ต่อโรงเรยีน 

   

1.3  เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนบัถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา    
1.4  เข้าร่วมกิจกรรมที่เกีย่วกับสถาบันพระมหากษตัริยต์ามที่โรงเรียนจัดขึ้น    

2.  ซื่อสัตย์ สุจรติ 2.1  ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง    
2.2  ปฏิบัติในสิ่งที่ถูกต้อง     

3.  มีวินัย รับผดิชอบ 3.1  ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว  
 มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบตัิกจิกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

   

4.  ใฝ่เรียนรู ้ 4.1  รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์และน าไปปฏิบตัิได ้    
4.2  รู้จักจัดสรรเวลาใหเ้หมาะสม    
4.3  เชื่อฟังค าสั่งสอนของบิดา-มารดา โดยไม่โต้แย้ง    
4.4  ตั้งใจเรียน    

5.  อยู่อย่างพอเพียง 5.1  ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยดั    
5.2  ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คณุค่า    
5.3  ใช้จ่ายอย่างประหยดัและมีการเกวบออมเงิน    

6.  มุ่งมั่นในการท างาน 6.1  มีความตั้งใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย    
6.2  มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเรวจ    

7.  รักความเป็นไทย 7.1  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย    
7.2  เหวนคุณคา่และปฏิบัตตินตามวัฒนธรรมไทย    

8.  มีจิตสาธารณะ 8.1  รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครทู างาน    
8.2  รู้จักการดแูลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน    

 
ลงช่ือ .................................................. ผู้ประเมิน 

                                                                                                        ............/.................../................ 
 
 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้   3   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้   2   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง                      ให้   1   คะแนน 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

51–60 ดีมาก 
41–50 ดี 
30–40 พอใช้ 

ต่ ากว่า 30 ปรับปรุง 
 

แบบประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน  (รวบยอด) 
 

 
 

 
 

ว 4.2  ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

รายการ 
ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน (ระดับคุณภาพ) ระดับ 
คุณภาพ ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. องค์ประกอบ 
   แนวคิดเชิงค านวณ 

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดด้ีมาก 

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดด้ ี

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดค้่อนข้างด ี

ไม่สามารถบอก
ความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณได ้

 
     ดีมาก 
 
 
     ดี 
 
 
     พอใช้ 
 
 
    ปรับปรุง 
    
 

2. การแก้ปัญหาการเข้าแถว 
   ตามล าดับ 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้ดีมาก 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้ด ี

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้
ค่อนข้างดี 

ไม่สามารถบอกข้ันตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได ้

3. การแก้ปัญหาการจัดเรียง 
   เสื้อผ้า 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้ดีมาก 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้ด ี

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้
ค่อนข้างดี 

ไม่สามารถบอกข้ันตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได ้

4. ความสมบรูณ์ของผลงาน ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดมีาก 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ค่อนข้างด ี

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดเีป็นบางส่วน 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์น้อย 

5. ส่งงานตรงเวลา ส่งภาระงานภายในเวลา 
ที่ก าหนด 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนด 1 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนด 2 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนดเกิน 3 วันข้ึนไป 
 

 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
16-20 ดีมาก 
10-15 ดี 
7-9 พอใช้ 
1-6 ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 

 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. รักชาติ ศาสน ์กษัตริย ์ 1.1  ยืนตรงเคารพธงชาติและร้องเพลงชาติได ้    

1.2  เข้าร่วมกิจกรรมทีส่ร้างความสามคัคีปรองดองและเป็นประโยชน ์
 ต่อโรงเรยีน 

   

1.3  เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนบัถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา    
1.4  เข้าร่วมกิจกรรมที่เกีย่วกับสถาบันพระมหากษตัริยต์ามที่โรงเรียนจัดขึ้น    

2.  ซื่อสัตย์ สุจรติ 2.1  ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง    
2.2  ปฏิบัติในสิ่งที่ถูกต้อง     

3.  มีวินัย รับผดิชอบ 3.1  ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว  
 มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบตัิกจิกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

   

4.  ใฝ่เรียนรู ้ 4.1  รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์และน าไปปฏิบตัิได ้    
4.2  รู้จักจัดสรรเวลาใหเ้หมาะสม    
4.3  เชื่อฟังค าสั่งสอนของบิดา-มารดา โดยไม่โต้แย้ง    
4.4  ตั้งใจเรียน    

5.  อยู่อย่างพอเพียง 5.1  ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยดั    
5.2  ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คณุค่า    
5.3  ใช้จ่ายอย่างประหยดัและมีการเกวบออมเงิน    

6.  มุ่งมั่นในการท างาน 6.1  มีความตั้งใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย    
6.2  มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเรวจ    

7.  รักความเป็นไทย 7.1  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย    
7.2  เหวนคุณคา่และปฏิบัตตินตามวัฒนธรรมไทย    

8.  มีจิตสาธารณะ 8.1  รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครทู างาน    
8.2  รู้จักการดแูลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน    

 
ลงช่ือ .................................................. ผู้ประเมิน 

                                                                                                        ............/.................../................ 
 
 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้   3   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้   2   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง                      ให้   1   คะแนน 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

51–60 ดีมาก 
41–50 ดี 
30–40 พอใช้ 

ต่ ากว่า 30 ปรับปรุง 
 

แบบประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน  (รวบยอด) 
 

 
 

 
 

ว 4.2  ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

รายการ 
ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน (ระดับคุณภาพ) ระดับ 
คุณภาพ ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. องค์ประกอบ 
   แนวคิดเชิงค านวณ 

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดด้ีมาก 

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดด้ ี

บอกความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณไดค้่อนข้างด ี

ไม่สามารถบอก
ความหมายของ
องค์ประกอบแนวคิด
เชิงค านวณได ้

 
     ดีมาก 
 
 
     ดี 
 
 
     พอใช้ 
 
 
    ปรับปรุง 
    
 

2. การแก้ปัญหาการเข้าแถว 
   ตามล าดับ 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้ดีมาก 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้ด ี

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได้
ค่อนข้างดี 

ไม่สามารถบอกข้ันตอน 
การแก้ปัญหาการเข้า
แถวตามล าดับได ้

3. การแก้ปัญหาการจัดเรียง 
   เสื้อผ้า 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้ดีมาก 

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้ด ี

สามารถบอกขั้นตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได้
ค่อนข้างดี 

ไม่สามารถบอกข้ันตอน 
การแก้ปัญหาการ 
จัดเรยีงเสื้อผ้าได ้

4. ความสมบรูณ์ของผลงาน ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดมีาก 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ค่อนข้างด ี

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดเีป็นบางส่วน 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์น้อย 

5. ส่งงานตรงเวลา ส่งภาระงานภายในเวลา 
ที่ก าหนด 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนด 1 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนด 2 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
ก าหนดเกิน 3 วันข้ึนไป 
 

 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
16-20 ดีมาก 
10-15 ดี 
7-9 พอใช้ 
1-6 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1     
แนวคิดเชิงค านวณ 

                เวลา  1  ชั่วโมง 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  บอกความหมายของแนวคิดเชิงค านวณได้ (K) 
  2. อธิบายองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณได้ (K) 
 3. เขียนภาพการท างานขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณได้ (P) 
 4.  สนใจใฝ่รู้ในการศึกษา (A) 
 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- แนวคิดเชิงค านวณ 
- การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

แนวคิดเชิงค านวณ คือ แนวคิดในการแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ และเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนชัดเจน 
โดยกระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวนี้เป็นกระบวนการที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ซึ่งแนวคิดเชิงค านวณ
เป็นแนวคิดที่ส าคัญส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ เพราะการเขียนโปรแกรมถ้าไม่ได้เกิดขึ้นจากแนวคิดเชิงค านวณ 
จะท าให้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท างานช้า ไม่ตรงตามที่ต้องการ ดังนั้น  จึงควรน าแนวคิดเชิงค านวณเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา
เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์ของการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ 

 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต  

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
 
 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 
 
 
 

 
 

 
 ขั้นที่ 1  กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 
  1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้เดิมของ

นักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
  2. ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า “นักเรียนคิดว่ามนุษย์น าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร” 
   (แนวตอบ : สามารถน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในด้านการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันด้านการเรียนและ 
        ด้านการท างาน) 
 

 
 
 

ขั้นที่ 2  ส ารวจค้นหา (Exploration) 
 1.  ครูให้นักเรียนศึกษาความหมายและองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณจากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

(วิทยาการค านวณ) ม.2 หรือศึกษาเพ่ิมเติมทางอินเทอร์เนวต     

 ขั้นที่ 3  อธิบายความรู้ (Explanation) 
2.  ครูสุ่มนักเรียน 3-4 คน ออกมาอธิบายความหมายและองค์ประกอบทั้ง 4 ข้อของแนวคิดเชิงค านวณตามที่ได้นักเรียนได้

ไปศึกษา 
3. จากนั้นครูอธิบายจากหนังสือเรียนเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้นว่า “อาชีพที่ต้องอาศัยแนวคิดเชิงค านวณ เช่น อาชีพ

บุรุษไปรษณีย์ เป็นอาชีพที่จะต้องน าจดหมายหรือพัสดุจัดส่งไปตามที่อยู่ที่ได้ระบุไว้ แต่เนื่องจากจดหมายหรือพัสดุที่ต้อง
จัดส่งมีจ านวนมาก ท าให้บุรุษไปรษณีย์ต้องท าการจัดหมวดหมู่ตามบ้านเลขที่ เพ่ือให้สะดวกต่อการหยิบและรวดเรววใน
การท างาน ดังนั้น อาชีพบุรุษไปรษณีย์ จึงเป็นหนึ่งในหลายอาชีพที่อาศัยแนวคิดเชิงค านวณในการท างาน” 

4.  ครูน าบัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ ให้นักเรียนดู  เพ่ือให้นักเรียนได้เหวนภาพการท างานของ
องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ พร้อมยกตัวอย่างประกอบเพื่อให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึน 

 

 ขั้นที่ 4  ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 
5.  ครูซักถามนักเรียนเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจว่า “องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณแบ่งออกเป็นกี่องค์ประกอบ 

อะไรบ้าง” 
(แนวตอบ : องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณแบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. แนวคิดการแยกย่อย 2. แนวคิด

การหารูปแบบ 3. แนวคิดเชิงนามธรรม และ 4. แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี) 
6.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท า ใบงานที่ 1.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ โดยให้นักเรียนเขียนภาพการ

ท างานขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 

 ขั้นที่ 5  ตรวจสอบผล (Evaluation) 
7.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตการตอบค าถาม ความสนใจในการเรียน และตรวจสอบการท าใบงานที่ 1.1.1  
 

 
 

 

ครูและนักเรียนสรุปร่วมกันเกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณ และการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1     
แนวคิดเชิงค านวณ 

                เวลา  1  ชั่วโมง 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  บอกความหมายของแนวคิดเชิงค านวณได้ (K) 
  2. อธิบายองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณได้ (K) 
 3. เขียนภาพการท างานขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณได้ (P) 
 4.  สนใจใฝ่รู้ในการศึกษา (A) 
 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- แนวคิดเชิงค านวณ 
- การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

แนวคิดเชิงค านวณ คือ แนวคิดในการแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ และเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนชัดเจน 
โดยกระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวนี้เป็นกระบวนการที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ซึ่งแนวคิดเชิงค านวณ
เป็นแนวคิดที่ส าคัญส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ เพราะการเขียนโปรแกรมถ้าไม่ได้เกิดขึ้นจากแนวคิดเชิงค านวณ 
จะท าให้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท างานช้า ไม่ตรงตามที่ต้องการ ดังนั้น  จึงควรน าแนวคิดเชิงค านวณเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา
เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์ของการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ 

 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต  

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
 
 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 
 
 
 

 
 

 
 ขั้นที่ 1  กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 
  1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้เดิมของ

นักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
  2. ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า “นักเรียนคิดว่ามนุษย์น าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร” 
   (แนวตอบ : สามารถน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในด้านการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันด้านการเรียนและ 
        ด้านการท างาน) 
 

 
 
 

ขั้นที่ 2  ส ารวจค้นหา (Exploration) 
 1.  ครูให้นักเรียนศึกษาความหมายและองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณจากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

(วิทยาการค านวณ) ม.2 หรือศึกษาเพ่ิมเติมทางอินเทอร์เนวต     

 ขั้นที่ 3  อธิบายความรู้ (Explanation) 
2.  ครูสุ่มนักเรียน 3-4 คน ออกมาอธิบายความหมายและองค์ประกอบทั้ง 4 ข้อของแนวคิดเชิงค านวณตามที่ได้นักเรียนได้

ไปศึกษา 
3. จากนั้นครูอธิบายจากหนังสือเรียนเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้นว่า “อาชีพที่ต้องอาศัยแนวคิดเชิงค านวณ เช่น อาชีพ

บุรุษไปรษณีย์ เป็นอาชีพที่จะต้องน าจดหมายหรือพัสดุจัดส่งไปตามที่อยู่ที่ได้ระบุไว้ แต่เนื่องจากจดหมายหรือพัสดุที่ต้อง
จัดส่งมีจ านวนมาก ท าให้บุรุษไปรษณีย์ต้องท าการจัดหมวดหมู่ตามบ้านเลขที่ เพ่ือให้สะดวกต่อการหยิบและรวดเรววใน
การท างาน ดังนั้น อาชีพบุรุษไปรษณีย์ จึงเป็นหนึ่งในหลายอาชีพที่อาศัยแนวคิดเชิงค านวณในการท างาน” 

4.  ครูน าบัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ ให้นักเรียนดู  เพ่ือให้นักเรียนได้เหวนภาพการท างานของ
องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ พร้อมยกตัวอย่างประกอบเพื่อให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึน 

 

 ขั้นที่ 4  ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 
5.  ครูซักถามนักเรียนเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจว่า “องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณแบ่งออกเป็นกี่องค์ประกอบ 

อะไรบ้าง” 
(แนวตอบ : องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณแบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. แนวคิดการแยกย่อย 2. แนวคิด

การหารูปแบบ 3. แนวคิดเชิงนามธรรม และ 4. แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี) 
6.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท า ใบงานท่ี 1.1.1 เร่ือง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ โดยให้นักเรียนเขียนภาพการ

ท างานขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 

 ขั้นที่ 5  ตรวจสอบผล (Evaluation) 
7.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตการตอบค าถาม ความสนใจในการเรียน และตรวจสอบการท าใบงานที่ 1.1.1  
 

 
 

 

ครูและนักเรียนสรุปร่วมกันเกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณ และการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1  การประเมินก่อนเรียน  

- แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณกับการ
แก้ปัญหา 

 
ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

7.2  การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรม 
1)  องค์ประกอบของ 
    แนวคิดเชิงค านวณ 

 
 
-  ตรวจใบงานที่ 1.1.1 

 
 
-  ใบงานที่ 1.1.1 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
 

2)  พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล   

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล   

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

3)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค ์
 

- สังเกตความมีวินัย  
  รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ และ 
  มุ่งม่ันในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 
    1)   หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการ

แก้ปัญหา 
    2) ใบงานที่ 1.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
    3) บัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
 

    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  อินเทอร์เนวต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ใบงานที่ 1.1.1 
เร่ือง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนภาพการท างานตามแนวคิดต่างๆ ขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณเพื่อแก้ปัญหาจาก 
     สถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ ์
 

ณ หมู่บ้านแสนสุข ผู้ใหญ่บ้านก าลังคิดหาวิธีการ
ประกาศครอบครัวตัวอย่างที่จะท าให้ชาวบ้านเข้าใจ
โดยมีครอบครัวตัวอย่างจ านวน 2 ครอบครัว 
ครอบครัวแรก คือ ครอบครัวของนายมิ่ง และนางแย้ม 
มีลูกสาว 1 คน ชื่อสร้อย และครอบครัวที่สอง คือ 
ครอบครัวของนายขวัญ และนางเรียม มีลูกชาย 1 คน 
ชื่อกล้า 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

สถานการณ ์
ครูนกก าลังคิดหาวิธีการท าสรุปจากการส ารวจงาน
อดิเรกของนักเรียนจ านวน 100 คน โดยผลการส ารวจ
มีดังนี้ มีนักเรียนที่ชอบชมภาพยนตร์อยู่ 28 คน ชอบ
ฟังเพลง 46 คน ชอบเล่นเกม 6 คน และชอบ 
ออกก าลังกาย 20 คน  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
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7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1  การประเมินก่อนเรียน  

- แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณกับการ
แก้ปัญหา 

 
ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

7.2  การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรม 
1)  องค์ประกอบของ 
    แนวคิดเชิงค านวณ 

 
 
-  ตรวจใบงานที่ 1.1.1 

 
 
-  ใบงานที่ 1.1.1 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
 

2)  พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล   

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล   

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

3)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค ์
 

- สังเกตความมีวินัย  
  รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ และ 
  มุ่งม่ันในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 
    1)   หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการ

แก้ปัญหา 
    2) ใบงานที่ 1.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
    3) บัตรภาพ เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
 

    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  อินเทอร์เนวต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ใบงานที่ 1.1.1 
เร่ือง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนภาพการท างานตามแนวคิดต่างๆ ขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณเพื่อแก้ปัญหาจาก 
     สถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ ์
 

ณ หมู่บ้านแสนสุข ผู้ใหญ่บ้านก าลังคิดหาวิธีการ
ประกาศครอบครัวตัวอย่างที่จะท าให้ชาวบ้านเข้าใจ
โดยมีครอบครัวตัวอย่างจ านวน 2 ครอบครัว 
ครอบครัวแรก คือ ครอบครัวของนายมิ่ง และนางแย้ม 
มีลูกสาว 1 คน ชื่อสร้อย และครอบครัวที่สอง คือ 
ครอบครัวของนายขวัญ และนางเรียม มีลูกชาย 1 คน 
ชื่อกล้า 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

สถานการณ ์
ครูนกก าลังคิดหาวิธีการท าสรุปจากการส ารวจงาน
อดิเรกของนักเรียนจ านวน 100 คน โดยผลการส ารวจ
มีดังนี้ มีนักเรียนที่ชอบชมภาพยนตร์อยู่ 28 คน ชอบ
ฟังเพลง 46 คน ชอบเล่นเกม 6 คน และชอบ 
ออกก าลังกาย 20 คน  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
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สถานการณ ์
เขียวไม่เข้าใจขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย 
โดยขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย มีดังนี้ ขั้น
แรกตอกไข่ใส่ชามและใส่เครื่องปรุงรส ตีไข่ผสมให้เข้า
กัน ตั้งกระทะ เทน้ ามัน น าไข่ลงในกระทะ จากนั้น
กลับด้านไข่ และตรวจสอบว่าไข่สุกหรือไม่ ถ้าสุกแล้ว
ให้ตักใส่จานเสิร์ฟ แต่ถ้ายังไม่สุกให้ทอดต่อจนกระทั่ง
สุก จึงค่อยท าการตักใส่จานเสิร์ฟ  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Design) 
 
 

สถานการณ ์
 

ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระแยกส่วนภาพวาด โดยตัด
ส่วนที่เป็นรายละเอียดต่าง ๆ ออกไป ซึ่งวีระไม่เข้าใจ 
และภาพวาดที่ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระ คือ รูปภาพ
ดังต่อไปนี้ 
 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

 เฉลย ใบงานที่ 1.1.1 
เร่ือง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนภาพการท างานตามแนวคิดต่างๆ ขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณเพื่อแก้ปัญหาจาก 
             สถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ ์
 

ณ หมู่บ้านแสนสุข ผู้ใหญ่บ้านก าลังคิดหาวิธีการ
ประกาศครอบครัวตัวอย่างที่จะท าให้ชาวบ้านเข้าใจ
โดยมีครอบครัวตัวอย่างจ านวน 2 ครอบครัว 
ครอบครัวแรก คือ ครอบครัวของนายมิ่ง และนางแย้ม 
มีลูกสาว 1 คน ชื่อสร้อย และครอบครัวที่สอง คือ 
ครอบครัวของนายขวัญ และนางเรียม มีลูกชาย 1 คน 
ชื่อกล้า 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

สถานการณ ์
ครูนกก าลังคิดหาวิธีการท าสรุปจากการส ารวจงาน
อดิเรกของนักเรียนจ านวน 100 คน โดยผลการส ารวจ
มีดังนี้ มีนักเรียนที่ชอบชมภาพยนตร์อยู่ 28 คน ชอบ
ฟังเพลง 46 คน ชอบเล่นเกม 6 คน และชอบ 
ออกก าลังกาย 20 คน 

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 

 

ชม
ภาพยนตร์ 

28 % 

ฟังเพลง 
39 % 

เล่นเกม 
13 % 

ออก 
ก าลังกาย 
20 % 

ครอบครัว 
หมู่บ้านแสนสุข 

ครอบครัว 
ตัวอย่างท่ี 2 

ครอบครัว 
ตัวอย่างท่ี 1 

นายมิ่ง 

นางแย้ม 

ด.ญ.สร้อย 

ด.ช.กล้า 

นางเรียม 

นายขวญั 
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สถานการณ ์
เขียวไม่เข้าใจขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย 
โดยขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย มีดังนี้ ขั้น
แรกตอกไข่ใส่ชามและใส่เครื่องปรุงรส ตีไข่ผสมให้เข้า
กัน ตั้งกระทะ เทน้ ามัน น าไข่ลงในกระทะ จากนั้น
กลับด้านไข่ และตรวจสอบว่าไข่สุกหรือไม่ ถ้าสุกแล้ว
ให้ตักใส่จานเสิร์ฟ แต่ถ้ายังไม่สุกให้ทอดต่อจนกระทั่ง
สุก จึงค่อยท าการตักใส่จานเสิร์ฟ  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Design) 
 
 

สถานการณ ์
 

ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระแยกส่วนภาพวาด โดยตัด
ส่วนที่เป็นรายละเอียดต่าง ๆ ออกไป ซึ่งวีระไม่เข้าใจ 
และภาพวาดที่ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระ คือ รูปภาพ
ดังต่อไปนี้ 
 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

 เฉลย ใบงานที่ 1.1.1 
เร่ือง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนภาพการท างานตามแนวคิดต่างๆ ขององค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณเพื่อแก้ปัญหาจาก 
             สถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ ์
 

ณ หมู่บ้านแสนสุข ผู้ใหญ่บ้านก าลังคิดหาวิธีการ
ประกาศครอบครัวตัวอย่างที่จะท าให้ชาวบ้านเข้าใจ
โดยมีครอบครัวตัวอย่างจ านวน 2 ครอบครัว 
ครอบครัวแรก คือ ครอบครัวของนายมิ่ง และนางแย้ม 
มีลูกสาว 1 คน ชื่อสร้อย และครอบครัวที่สอง คือ 
ครอบครัวของนายขวัญ และนางเรียม มีลูกชาย 1 คน 
ชื่อกล้า 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

สถานการณ ์
ครูนกก าลังคิดหาวิธีการท าสรุปจากการส ารวจงาน
อดิเรกของนักเรียนจ านวน 100 คน โดยผลการส ารวจ
มีดังนี้ มีนักเรียนที่ชอบชมภาพยนตร์อยู่ 28 คน ชอบ
ฟังเพลง 46 คน ชอบเล่นเกม 6 คน และชอบ 
ออกก าลังกาย 20 คน 

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 

 

ชม
ภาพยนตร์ 

28 % 

ฟังเพลง 
39 % 

เล่นเกม 
13 % 

ออก 
ก าลังกาย 
20 % 

ครอบครัว 
หมู่บ้านแสนสุข 

ครอบครัว 
ตัวอย่างท่ี 2 

ครอบครัว 
ตัวอย่างท่ี 1 

นายมิ่ง 

นางแย้ม 

ด.ญ.สร้อย 

ด.ช.กล้า 

นางเรียม 

นายขวญั 
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สถานการณ ์
เขียวไม่เข้าใจขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย 
โดยขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย มีดังนี้ ขั้น
แรกตอกไข่ใส่ชามและใส่เครื่องปรุงรส ตีไข่ผสมให้เข้า
กัน ตั้งกระทะ เทน้ ามัน น าไข่ลงในกระทะ จากนั้น
กลับด้านไข่ และตรวจสอบว่าไข่สุกหรือไม่ ถ้าสุกแล้ว
ให้ตักใส่จานเสิร์ฟ แต่ถ้ายังไม่สุกให้ทอดต่อจนกระทั่ง
สุก จึงค่อยท าการตักใส่จานเสิร์ฟ  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Design) 
 

สถานการณ ์
 

ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระแยกส่วนภาพวาด โดยตัด
ส่วนที่เป็นรายละเอียดต่าง ๆ ออกไป ซึ่งวีระไม่เข้าใจ 
และภาพวาดที่ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระ คือ รูปภาพ
ดังต่อไปนี้ 
 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

ไม่สุก 

 

 

เร่ิมต้น 

ตอกไข่ใส่ชาม 

ใส่เครื่องปรุง 

ตีไข่ผสมให้เข้ากัน 

ตั้งกระทะเทน้ ามัน 

น าไข่ลงในกระทะ 

กลับด้านไข ่

สุกหรือไม่ 

ตักใส่จานเสิร์ฟ 
สุก 

สิ้นสุด 

ทอดไข่เจียวต่อ 

 

แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

บัตรภาพ 
เร่ือง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ 

 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

? 

 

 

แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
 


 


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สถานการณ ์
เขียวไม่เข้าใจขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย 
โดยขั้นตอนการทอดไข่เจียวที่แดงอธิบาย มีดังนี้ ขั้น
แรกตอกไข่ใส่ชามและใส่เครื่องปรุงรส ตีไข่ผสมให้เข้า
กัน ตั้งกระทะ เทน้ ามัน น าไข่ลงในกระทะ จากนั้น
กลับด้านไข ่และตรวจสอบว่าไข่สุกหรือไม่ ถ้าสุกแล้ว
ให้ตักใส่จานเสิร์ฟ แต่ถ้ายังไม่สุกให้ทอดต่อจนกระทั่ง
สุก จึงค่อยท าการตักใส่จานเสิร์ฟ  

 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Design) 
 

สถานการณ ์
 

ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระแยกส่วนภาพวาด โดยตัด
ส่วนที่เป็นรายละเอียดต่าง ๆ ออกไป ซึ่งวีระไม่เข้าใจ 
และภาพวาดที่ครูฟ้าใสมอบหมายให้วีระ คือ รูปภาพ
ดังต่อไปนี้ 
 

ให้นักเรียนเขียนภาพการท างาน 
ตามแนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

ไม่สุก 

 

 

เร่ิมต้น 

ตอกไข่ใส่ชาม 

ใส่เครื่องปรุง 

ตีไข่ผสมให้เข้ากัน 

ตั้งกระทะเทน้ ามัน 

น าไข่ลงในกระทะ 

กลับด้านไข ่

สุกหรือไม่ 

ตักใส่จานเสิร์ฟ 
สุก 

สิ้นสุด 

ทอดไข่เจียวต่อ 

 

แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 

บัตรภาพ 
เร่ือง องค์ประกอบแนวคิดเชิงค านวณ 

 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

? 

แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition)

?

 

 

แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
 


 

)


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
 แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 



แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)

 

 

แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) 


 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 

   
 
 
 
 

 
10. บันทึกผลหลงัการสอน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 

ข้อเสนอแนะ    
       
                                                                  ลงชือ่  .................................   
                                                                            ( ................................    ) 
                                                               ต าแหน่ง  ...... .  
 

 ด้านความรู้ 
       
       
       

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
       
       
       

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
       
       
       

 ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   
       
       
       

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
       
       
       
 

 ปัญหา/อุปสรรค 
       
       

 แนวทางการแก้ไข 
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
 แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

 

แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) 


 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 

   
 
 
 
 

 
10. บันทึกผลหลงัการสอน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 

ข้อเสนอแนะ    
       
                                                                  ลงชือ่  .................................   
                                                                            ( ................................    ) 
                                                               ต าแหน่ง  ...... .  
 

 ด้านความรู้ 
       
       
       

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
       
       
       

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
       
       
       

 ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   
       
       
       

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
       
       
       
 

 ปัญหา/อุปสรรค 
       
       

 แนวทางการแก้ไข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     
ตัวอย่างการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

                เวลา  1  ชั่วโมง 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  บอกวิธีการแก้ปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียนให้เรววที่สุดได้ (K) 
  2. บอกวิธีการแก้ปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดได้ (K) 
 3. เขียนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณได้ (P) 
 4.  เลวงเหวนถึงความส าคัญของการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ (A) 
 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
-  แนวคิดเชิงค านวณ 
-  การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
-  ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล าดับความสูงให้ 
   เรววที่สุด การจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุด 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

แนวคิดเชิงค านวณเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนชัดเจน  ถูกน ามาใช้เพื่อปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน
อย่างเป็นระบบ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียน หรือปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้า  

 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต 
11. ทักษะการท างานร่วมกัน 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
 
 
 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : ใช้ปัญหาเป็นฐาน (problem-based learning) 
 
 
 

 
 

 
  1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้เดิมของ

นักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
  2.  ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า “นักเรียนคิดว่ามนุษย์น าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร” 
   (แนวตอบ : สามารถน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในด้านการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันด้านการเรียนและ  
         ด้านการท างาน) 

3.  ครูถามค าถามประจ าหัวข้อเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียนว่า “แนวคิดเชิงค านวณมีส่วนช่วยการเรียงล าดับข้อมูล
อย่างไร” 

 (แนวตอบ : แนวคิดเชิงค านวณเป็นการคิดอย่างมีระบบ และเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ท าให้การ 
   เรียงล าดับข้อมูลมีความแม่นย าและถูกต้อง) 

 

 
 
 

 ขัน้ที่ 1 ก าหนดปัญหา  
1.  ครูถามค าถามท้าทายความคิดของนักเรียนว่า “นักเรียนเขียนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณได้หรือไม่” 
 (แนวตอบ : ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน) 
 

 ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา 
2.  ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เดิมที่ได้เรียนไปในชั่วโมงท่ีแล้ว เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ  
 จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 
3.  ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า “ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ จะต้องใช้องค์ประกอบทั้ง 4 ข้อของแนวคิดเชิงค านวณโดยเรียงล าดับ

ขั้นตอน ดังนี้ 1. แนวคิดการแยกย่อย 2. แนวคิดการหารูปแบบ 3. แนวคิดเชิงนามธรรม และ 4. แนวคิดการออกแบบ
ขั้นตอนวิธี” 

 

 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
4.  ครูให้นักเรียนได้ศึกษาตัวอย่างปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียนให้เรววที่สุดตามล าดับการวิเคราะห์ 
 ทั้ง 4 ข้อ จากหนังสือเรียน 
5.  จากนัน้ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนการเข้าแถวตามล าดับความสูงจากข้ันตอนข้างต้น 
6.  ครูให้นักเรียนศึกษาความรู้เสริมจากเนื้อหาเพ่ือขยายความรู้ของผู้เรียน (Com Sci Focus) เรื่อง การเรียงล าดับแบบ

เลือก 
7.  ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการเรียงล าดับแบบเลือกว่า “การเรียงล าดับแบบเลือกเป็นขั้นตอนการเรียงล าดับอย่างง่าย 

โดยใช้วิธีการเปรียบเทียบ ซึ่งจะพบเหวนโดยมากในวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย หรือจากน้อย
ไปหามาก เป็นต้น” 

8. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณตามล าดับการวิเคราะห์ 
 ทั้ง 4 ข้อ 
9.  ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน เพื่อสรุปการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดตามข้ันตอนการวิเคราะห์โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
 
  

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     
ตัวอย่างการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

                เวลา  1  ชั่วโมง 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  บอกวิธีการแก้ปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียนให้เรววที่สุดได้ (K) 
  2. บอกวิธีการแก้ปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดได้ (K) 
 3. เขียนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณได้ (P) 
 4.  เลวงเหวนถึงความส าคัญของการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ (A) 
 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
-  แนวคิดเชิงค านวณ 
-  การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
-  ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล าดับความสูงให้ 
   เรววที่สุด การจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุด 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

แนวคิดเชิงค านวณเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนชัดเจน  ถูกน ามาใช้เพื่อปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน
อย่างเป็นระบบ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียน หรือปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้า  

 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ทักษะการแก้ปัญหา 
8. ทักษะการสื่อสาร 
9. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
10. ทักษะการสังเกต 
11. ทักษะการท างานร่วมกัน 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
 
 
 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : ใช้ปัญหาเป็นฐาน (problem-based learning) 
 
 
 

 
 

 
  1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้เดิมของ

นักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
  2.  ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า “นักเรียนคิดว่ามนุษย์น าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร” 
   (แนวตอบ : สามารถน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในด้านการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันด้านการเรียนและ  
         ด้านการท างาน) 

3.  ครูถามค าถามประจ าหัวข้อเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียนว่า “แนวคิดเชิงค านวณมีส่วนช่วยการเรียงล าดับข้อมูล
อย่างไร” 

 (แนวตอบ : แนวคิดเชิงค านวณเป็นการคิดอย่างมีระบบ และเป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ท าให้การ 
   เรียงล าดับข้อมูลมีความแม่นย าและถูกต้อง) 

 

 
 
 

 ขัน้ที่ 1 ก าหนดปัญหา  
1.  ครูถามค าถามท้าทายความคิดของนักเรียนว่า “นักเรียนเขียนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณได้หรือไม่” 
 (แนวตอบ : ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน) 
 

 ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา 
2.  ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เดิมที่ได้เรียนไปในชั่วโมงท่ีแล้ว เรื่อง องค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ  
 จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 
3.  ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า “ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ จะต้องใช้องค์ประกอบทั้ง 4 ข้อของแนวคิดเชิงค านวณโดยเรียงล าดับ

ขั้นตอน ดังนี้ 1. แนวคิดการแยกย่อย 2. แนวคิดการหารูปแบบ 3. แนวคิดเชิงนามธรรม และ 4. แนวคิดการออกแบบ
ขั้นตอนวิธี” 

 

 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
4.  ครูให้นักเรียนได้ศึกษาตัวอย่างปัญหาการเข้าแถวตามล าดับความสูงของนักเรียนให้เรววที่สุดตามล าดับการวิเคราะห์ 
 ทั้ง 4 ข้อ จากหนังสือเรียน 
5.  จากนัน้ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนการเข้าแถวตามล าดับความสูงจากข้ันตอนข้างต้น 
6.  ครูให้นักเรียนศึกษาความรู้เสริมจากเนื้อหาเพ่ือขยายความรู้ของผู้เรียน (Com Sci Focus) เรื่อง การเรียงล าดับแบบ

เลือก 
7.  ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเรียงล าดับแบบเลือกว่า “การเรียงล าดับแบบเลือกเป็นขั้นตอนการเรียงล าดับอย่างง่าย 

โดยใช้วิธีการเปรียบเทียบ ซึ่งจะพบเหวนโดยมากในวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย หรือจากน้อย
ไปหามาก เป็นต้น” 

8. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณตามล าดับการวิเคราะห์ 
 ทั้ง 4 ข้อ 
9.  ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน เพื่อสรุปการจัดเรียงเสื้อผ้าให้หาง่ายที่สุดตามข้ันตอนการวิเคราะห์โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
 
  

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 
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 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
10. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย และครูให้ความรู้เพ่ิมเติมในส่วนนั้น หรือให้นักเรียนศึกษาความรู้เพ่ิมเติมจาก

อินเทอร์เนวต 
11. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหา โดยให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะการเรียนรู้ (Com 

Sci activity) จากนั้นให้นักเรียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้แก้ปัญหาของสถานการณ์ที่โจทย์ก าหนด 
 

 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ   
12. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาเพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวนสาระส าคัญประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิง

ค านวณกับการแก้ปัญหา         

 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
13.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตการตอบค าถาม ส ารวจพฤติกรรมการท างาน และสมุดประจ าตัว 
 

 
 

 

1. ครูให้นักเรียนตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจด้วยตนเอง จากหนังสือเรียน โดยพิจารณาข้อความว่าถูกหรือผิด  
 หากนักเรียนพิจารณาไม่ถูกต้องให้นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาตามหัวข้อที่ก าหนดให้ 
2.  ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้ที่

นักเรียนได้รับหลังจากผ่านการเรียนรู้ 
3.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 โดยให้บันทึกลงในสมุด และท าชิ้นงาน/ภาระงาน

(รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ และน ามาส่งในชั่วโมงถัดไป 
 

7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1  การประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรม 
1)  พฤติกรรมการท างาน

รายบุคคล 

 
 
-  สังเกตพฤติกรรม 

การท างานรายบุคคล 

 
 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  

การท างานรายบุคคล 

 
 
ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

2)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค ์

- สังเกตความมีวินัย  
  รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ และ 
  มุ่งม่ันในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

7.2  การประเมินหลังเรียน  
- แบบทดสอบหลังเรียน  
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิด

เชิงค านวณกับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

- การประเมินชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน (รวบยอด) 
  เรื่อง การแก้ปัญหา 
  โดยใช้แนวคิดเชิง   
  ค านวณ 

- ตรวจชิ้นงาน/ภาระงาน 
  (รวบยอด) 

- แบบประเมินชิ้นงาน/  
 ภาระงาน (รวบยอด) 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

    หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา 
 

    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  อินเทอร์เนวต 

ขั้นสรุป 

 ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)  
เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนบอกวิธีการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
 

 
 

 
 
 
 
 
วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
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  สถานการณ์ที่ 1 :  คุณครูฉวีวรรณสั่งให้นายแดงจัดแถวเพื่อนร่วมชั้นตามล าดับความสูง ปรากฏว่านายแดง 
 จัดแถวได้ช้ามากท าให้เสียเวลาในการเรียน นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาให้นายแดงอย่างไร 
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 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
10. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย และครูให้ความรู้เพ่ิมเติมในส่วนนั้น หรือให้นักเรียนศึกษาความรู้เพ่ิมเติมจาก

อินเทอร์เนวต 
11. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหา โดยให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะการเรียนรู้ (Com 

Sci activity) จากนั้นให้นักเรียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้แก้ปัญหาของสถานการณ์ที่โจทย์ก าหนด 
 

 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ   
12. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาเพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวนสาระส าคัญประจ าหน่วยการเรียนรู้ ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิง

ค านวณกับการแก้ปัญหา         

 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
13.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตการตอบค าถาม ส ารวจพฤติกรรมการท างาน และสมุดประจ าตัว 
 

 
 

 

1. ครูให้นักเรียนตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจด้วยตนเอง จากหนังสือเรียน โดยพิจารณาข้อความว่าถูกหรือผิด  
 หากนักเรียนพิจารณาไม่ถูกต้องให้นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาตามหัวข้อที่ก าหนดให้ 
2.  ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา เพ่ือวัดความรู้ที่

นักเรียนได้รับหลังจากผ่านการเรียนรู้ 
3.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 โดยให้บันทึกลงในสมุด และท าชิ้นงาน/ภาระงาน

(รวบยอด) เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ และน ามาส่งในชั่วโมงถัดไป 
 

7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1  การประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรม 
1)  พฤติกรรมการท างาน

รายบุคคล 

 
 
-  สังเกตพฤติกรรม 

การท างานรายบุคคล 

 
 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  

การท างานรายบุคคล 

 
 
ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

2)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค ์

- สังเกตความมีวินัย  
  รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ และ 
  มุ่งม่ันในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

7.2  การประเมินหลังเรียน  
- แบบทดสอบหลังเรียน  
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิด

เชิงค านวณกับการแก้ปัญหา 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

- การประเมินชิ้นงาน/ 
  ภาระงาน (รวบยอด) 
  เรื่อง การแก้ปัญหา 
  โดยใช้แนวคิดเชิง   
  ค านวณ 

- ตรวจชิ้นงาน/ภาระงาน 
  (รวบยอด) 

- แบบประเมินชิ้นงาน/  
 ภาระงาน (รวบยอด) 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

    หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณกับการแก้ปัญหา 
 

    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  อินเทอร์เนวต 

ขั้นสรุป 

 ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)  
เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนบอกวิธีการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
 

 
 

 
 
 
 
 
วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
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  สถานการณ์ที่ 1 :  คุณครูฉวีวรรณสั่งให้นายแดงจัดแถวเพื่อนร่วมชั้นตามล าดับความสูง ปรากฏว่านายแดง 
 จัดแถวได้ช้ามากท าให้เสียเวลาในการเรียน นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาให้นายแดงอย่างไร 
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วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
 
1.  แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 
 ปัญหาที่ 1  ก าหนดนักเรียนคนแรกเป็นนักเรียนต าแหน่งหลัก 
 ปัญหาที่ 2  แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
 กลุ่มท่ี 1 นักเรียนที่สูงน้อยกว่าต าแหน่งหลักให้ตั้งแถวอยู่ทางซ้ายของต าแหน่งหลัก 
 กลุ่มท่ี 2 นักเรียนที่สูงมากกว่าหรือเท่ากับต าแหน่งหลักให้ตั้งแถวอยู่ทางขวาของต าแหน่งหลัก 
 ปัญหาที่ 3  ทั้ง 2 กลุ่ม ท าซ้ าจนแบ่งกลุ่มไม่ได้อีกและนักเรียนเข้าแถวเรียงตามล าดับความสูงได้ถูกต้อง 
 

2.  แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition)  
 กลุ่มนักเรียนที่มีความสูงน้อยกว่าต าแหน่งหลัก   ต าแหน่งหลัก   กลุ่มนักเรียนที่มีความสูงมากกว่าหรือเท่ากับต าแหน่งหลัก 
 

3.  แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 
 การเรียงล าดับความสูงของนักเรียนซึ่งจะสนใจแค่ล าดับความสูงเท่านั้น และไม่สนใจสิ่งที่ไม่จ าเป็นต่อการจัดแถวของนักเรียน 
เช่น ชื่อ นามสกุล เพศ อายุ น้ าหนัก  
 

4.  แนวคิดการออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm Design) 
     ล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหา มีดังนี ้
 1. ก าหนดนักเรียนคนแรกทางซ้ายสุดเป็นต าแหน่งหลัก 
 2. แบ่งกลุ่มนักเรียน โดยนักเรียนที่มีความสูงน้อยกว่าต าแหน่งหลักให้ตั้งแถวอยู่ทางซ้ายของต าแหน่งหลัก และนักเรียนที่มี
ความสูงมากกว่าหรือเท่ากับต าแหน่งหลักให้ตั้งแถวอยู่ทางขวาของต าแหน่งหลัก 
 3. ท าซ้ าข้ันตอนที ่1 และ 2 ไปเรื่อย ๆ จนกระทั่งไม่สามารถแบ่งกลุ่มได้อีก และได้แถวที่เรียงล าดับความสูงจากน้อยไปหามาก 
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1.  แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) 
 ปัญหาที่ 1  ตั้งวัตถุประสงค์หลักในการค้นหาว่าจะค้นหาเสื้อผ้าจากอะไร เช่น ค้นหาจากสี หรือประเภท เพ่ือตั้งเป็ นเกณฑ์ใน
การแบ่งกลุ่มเสื้อผ้า  
 ปัญหาที่ 2  แบ่งกลุ่มเสื้อผ้าตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตั้งไว้ 
 ปัญหาที่ 3  จัดเรียงเสื้อผ้าตามที่ได้แบ่งกลุ่มไว้ 
 

2.  แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
 หาวัตถุประสงค์ในการค้นหา แบ่งกลุ่มเสื้อผ้าตามวัตถุประสงค์ และจัดเรียงเสื้อผ้าตามที่แบ่งกลุ่ม 
 

3.  แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 
 การจัดเรียงเสื้อผ้าจะสนใจแค่การแบ่งกลุ่มเสื้อผ้าตามวัตถุประสงค์ สิ่งที่สนใจ คือ ประเภทของเสื้อผ้าและสิ่งที่ไม่สนใจ หรือ 
ไม่จ าเป็นต่อการจัดเรียงเสื้อผ้า เช่น ขนาด ยี่ห้อ  
 

4.  แนวคิดการออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm Design) 
     ล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหา มีดังนี ้
 1. หาวัตถุประสงค์ในการค้นหาเสื้อผ้า 
 2. แบ่งกลุ่มเสื้อผ้าตามวัตถุประสงค์ 
 3. จัดเรียงเสื้อผ้าตามที่แบ่งกลุ่มเสื้อผ้า 
 4. จัดเข้าตู้เสื้อผ้าให้เรียบร้อย 
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 อย่างไรเพ่ือให้ฟ้าใสหาเสื้อผ้าได้ง่ายที่สุด 
 

9. ความเห็นของผู้บรหิารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 

   
 
 
 
 

 
10. บันทึกผลหลงัการสอน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 

ข้อเสนอแนะ    
       
                                                                  ลงชือ่  .................................   
                                                                            ( ................................    ) 
                                                               ต าแหน่ง  ...... .  
 

 ด้านความรู้ 
       
       
       

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
       
       
       

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
       
       
       

 ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   
       
       
       

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
       
       
       
 

 ปัญหา/อุปสรรค 
       
       

 แนวทางการแก้ไข 
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 ปัญหาที่ 1  ตั้งวัตถุประสงค์หลักในการค้นหาว่าจะค้นหาเสื้อผ้าจากอะไร เช่น ค้นหาจากสี หรือประเภท เพ่ือตั้งเป็ นเกณฑ์ใน
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 ปัญหาที่ 3  จัดเรียงเสื้อผ้าตามที่ได้แบ่งกลุ่มไว้ 
 

2.  แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
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สถานการณ์ที่ 2 :  ฟ้าใสต้องการหาชุดกระโปรงสีชมพูในตู้เสื้อผ้า แต่ปรากฏว่าฟ้าใสหาไม่เจอ จึงต้องรื้อ
 เสื้อผ้าออกมากองไว้ข้างนอกตู้เสื้อผ้าทั้งหมด นักเรียนมีวิธีการจัดเรียงเสื้อผ้าให้ฟ้าใส 
 อย่างไรเพ่ือให้ฟ้าใสหาเสื้อผ้าได้ง่ายที่สุด 
 

9. ความเห็นของผู้บรหิารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 

   
 
 
 
 

 
10. บันทึกผลหลงัการสอน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 

ข้อเสนอแนะ    
       
                                                                  ลงชือ่  .................................   
                                                                            ( ................................    ) 
                                                               ต าแหน่ง  ...... .  
 

 ด้านความรู้ 
       
       
       

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
       
       
       

 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
       
       
       

 ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   
       
       
       

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
       
       
       
 

 ปัญหา/อุปสรรค 
       
       

 แนวทางการแก้ไข 
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