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เทคโนโลยแีละนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน 
เวลา 12 ช่ัวโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 ว 4.1  เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

 ใชความรูและทักษะดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอ่ืน ๆ เพ่ือแกปญหาหรือพัฒนา

 งานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยี

 อยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม   

 ว 4.1 ม.5/1 ประยุกตใชความรูและทักษะจากศาสตรตาง ๆ รวมท้ังทรัพยากร 

   ในการทําโครงงานเพ่ือแกปญหาหรือพัฒนางาน 
 

2. สาระการเรียนรู 
2.1 สาระการเรียนรูแกนกลาง 

1 การทําโครงงาน เปนการประยุกตใชความรู และทักษะจากศาสตรตาง ๆ รวมท้ังทรัพยากร 

ในการสรางหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือแกปญหาหรืออํานวยความสะดวกในการทํางาน 

2 การทําโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถดํา เนินการได โดยเริ่มจาก การสํารวจ

สถานการณปญหาท่ีสนใจ เพ่ือกําหนดหัวขอโครงงาน แลวรวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของ

กับปญหา ออกแบบแนวทางการแกปญหา วางแผน และดําเนินการแกปญหา ทดสอบ ประเมินผล 

ปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือชิ้นงาน และนําเสนอวิธีการแกปญหา 

2.2 สาระการเรียนรูทองถิ่น 
  (พิจารณาตามหลักสูตรสถานศึกษา  

  

3. สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 
  นวัตกรรม คือ การสรางสิ่งใหม หรือการนําของเกามาปรับปรุงใหแตกตางจากของเดิม โดยใช

 ความคิดสรางสรรค และความรูในแขนงตางๆ ทําการทดสอบการใชงาน และปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน 

 หรืออาจกลาวไดวา นวัตกรรมมาจากการนําเทคโนโลยีและความรูหลายดานมารวมกันอยางประหยัดและ

 คุมคาตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงเปนปรัชญาท่ีชี้ถึงแนวทางการดํารงอยูและปฏิบัติตนของ

 ประชาชนในทุกระดับ ในการพัฒนาประเทศและบริหารประเทศใหดําเนินไปในทางสายกลาง ประกอบดวย

 ความพอประมาณ ความมีเหตุผล และมีภูมิคุมกัน โดยมีเง่ือนไขความรู และเง่ือนไขคุณธรรม นอกจากนั้น

 หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงยังทําใหเกิดการพัฒนาอยางยั่งยืนได เพราะเปนแนวคิดการใชชีวิตท่ีสมดุล 

 กับธรรมชาติ 
 

4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 
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สมรรถนะสําคัญของผูเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

    - ทักษะการสื่อสาร 

    - ทักษะการแลกเปลี่ยนขอมูล 

2. ความสามารถในการคิด 

    - ทักษะการคิดวิเคราะห 

3. ความสามารถในการแกปญหา 

    - ทักษะการสังเกต 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

    - ทักษะการทํางานรวมกัน 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

    - ทักษะการสืบคนขอมูล    

1. มีวินัย รับผิดชอบ    
2. ใฝเรียนรู  
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

 

 

5. ช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด  
  - ชิ้นงาน/ภาระงาน(รวบยอด เรื่อง การปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
 

6. การวัดและการประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 

6.1 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
(รวบยอด เรื่อง การปฏิบัติตน
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

- ตรวจชิ้นงาน/ภาระ  
  งาน (รวบยอด  

- แบบประเมินชิ้นงาน 
  /ภาระงาน (รวบยอด  

ระดับคุณภาพ 2  
ผานเกณฑ 

6.2 การประเมินกอนเรียน  

- แบบทดสอบกอนเรียน  

หนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือ

การพัฒนาอยางยั่งยืน 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
กอนเรียน  

 

 
- แบบทดสอบกอนเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 

6.3 ประเมินระหวางการจดักิจกรรม 
     การเรียนรู 

1 เศรษฐกิจพอเพียง 
 

 
 
- ตรวจใบงานท่ี 1.2.1 

 
 
- ใบงานท่ี  1.2.1 

 
 
รอยละ 60 ผานเกณฑ 

2 เปาหมายการพัฒนาอยาง
ยั่งยืน 

- ตรวจใบงานท่ี 1.2.2 - ใบงานท่ี  1.2.2 รอยละ 60 ผานเกณฑ 

3 พฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การทํางานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การทํางานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
4 พฤติกรรมการทํางานกลุม  - สังเกตพฤติกรรม 

  การทํางานกลุม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การทํางานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

     5 การนําเสนอผลงาน - ประเมินการนําเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมิน 
  การนําเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

6 คุณลักษณะอันพึงประสงค  
 

- สังเกตความมีวินัย 
  ความรับผิดชอบ 
  ใฝเรียนรู และมุงม่ัน 
  ในการทํางาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค 

ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

6.4 การประเมินหลังเรียน 
-  แบบทดสอบหลังเรียน 
   หนวยการเรียนรูท่ี 1 
   เรื่อง เทคโนโลยีและ 
   นวัตกรรมเพ่ือการพัฒนา 
   อยางยั่งยืน 

 
- ตรวจแบบทดสอบ

หลังเรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 
7. กิจกรรมการเรียนรู 
 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนหนวยการเรยีนรูท่ี 1 เรื่อง เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนา 

    อยางยั่งยืน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เร่ืองที่ 1: นวัตกรรมคืออะไร เวลา 4 ช่ัวโมง       
วิธีการสอนโดยเนนรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู 5Es (5Es Instructional Model  

 

ขั้นนํา 
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 ข้ันท่ี 1 กระตุนความสนใจ (Engagement  

  ครูถามคําถามกระตุนความสนใจของนักเรียนวา“นวัตกรรมเปนสิ่งประดิษฐท่ีคิดคนข้ึนมาใหม 

  หรือเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม” และถามคําถามประจําหัวขอกับนักเรียนวา“นักเรียนคิดวาดินสอ

  จัดเปนนวัตกรรมหรือไมเพราะเหตุใด” 

 
 
 ข้ันท่ี 2 สํารวจคนหา (Exploration) 
  1. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน หรือตามความเหมาะสมเพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมสืบคน

   เก่ียวกับความหมายของคําวา“นวัตกรรม” จากหนังสือเรียนหรือจากอินเทอรเน็ตท่ี 

   เครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 

  2. จากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอเก่ียวกับความหมายของนวัตกรรม 

   ตามท่ีไดสืบคนจากแหลงขอมูลตาง ๆ พรอมอภิปรายรวมกันในหองเรียน 

  3. ครูยกตัวอยางนวัตกรรมของการพัฒนาของท่ีมีอยูใหดียิ่งข้ึนตามหนังสือเรียน ไดแก หุนยนต 

   Pepper และจรวด Falcon 9  

  4. นักเรียนแบงกลุม (กลุมเดิม เพ่ือรวมกันสังเกตและศึกษาวิวัฒนาการเทคโนโลยีการจัดเก็บ

   ขอมูลจากหนังสือเรียน 

  5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับวิวัฒนาการของการนําเทคโนโลยีมาใช 

    6. จากนั้นครูถามกระตุนความคิดของนักเรียนวา“นักเรียนคิดวาปจจุบันมีวิวัฒนาการใดอีกบาง 

   ท่ีนําเทคโนโลยีเขามาใชงานในชีวิตประจําวัน โดยใหนักเรียนแตละกลุมแลกเปลี่ยน 
   ความคิดเห็นรวมกันและบันทึกขอมูลลงในสมุดประจําตัว” 
    7. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 

    8. นักเรียนศึกษารูปแบบของเทคโนโลยีและนวัตกรรม จากหนังสือเรียนหรือสืบคนเพ่ิมเติมจาก

   อินเทอรเน็ตท่ีเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 

    9. ครูสุมนักเรียน 2-3 คน ออกมาอธิบายความหมายของคําวาเทคโนโลยีหนาชั้นเรียน 

 
 ข้ันท่ี 3 อธิบายความรู (Explanation) 
   10. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคโนโลยี และยกตัวอยางผลิตภัณฑท่ีสรางจากความรูทาง 

   วิทยาศาสตรในหนังสือเรียน เชน ดินสอ คอมพิวเตอร รถยนต โทรศัพท ดาวเทียม เปนตน 

   11. เปดโอกาสใหนักเรียนภายในชั้นเรียนแสดงความคิดเห็นรวมกันภายในชั้นเรียนเก่ียวกับ 

   ผลิตภัณฑท่ีสรางจากความรูทางวิทยาศาสตร และครูตั้งคําถามเพ่ือกระตุนความคิดของ 

   นักเรียนวา“นักเรียนคิดวาเทคโนโลยีและนวัตกรรมแตกตางกันอยางไร” 

   12. ครูอธิบายเกร็ดเสริมความรูท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา (Design Focus เรื่อง การสรางนวัตกรรม  

ขั้นสอน 
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 ข้ันท่ี 4 ขยายความเขาใจ (Elaboration) 
   13. นักเรียนแตละคนทํากิจกรรมท่ีสอดคลองกับเนื้อหา โดยใหผูเรียนฝกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู

   และทักษะ (Design Activity  ลงในสมุดประจําตัว 

   14. ครูสุมนักเรียน 4-5 คน หรือตามความเหมาะสม ออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 

 
 

 
 
 

 ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
  1. ครูประเมินผลนักเรียนจากการนําเสนอผลงาน สังเกตการตอบคําถาม และการใหความรวมมือ
   ทางการเรียน 
  2. ครูตรวจสอบความถูกตองของผลการทํากิจกรรมท่ีสอดคลองกับเนื้อหา โดยใหผูเรียนฝกปฏิบัติ 
   เพ่ือพัฒนาความรูและทักษะ (Design Activity  

  3. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีวา“นวัตกรรมและเทคโนโลยีลวน

   เกิดข้ึนจากความตองการของมนุษยท่ีตองการสิ่งใหมท่ีดีกวามาทดแทนสิ่งเดิมเพ่ืออํานวยความ
   สะดวก ตัวอยางเชน ในอดีตมนุษยใชไมกวาดและท่ีตัดผงในการทําความสะอาดบานเรือน  
   ตอมามีการคิดคนนวัตกรรมเครื่องดูดฝุนเพ่ือผอนแรงและประหยัดเวลา เปนตน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ืองที่ 2: การพัฒนาอยางยั่งยืน เวลา 8 ช่ัวโมง       
วิธีการสอนโดยเนนรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5Es Instructional Model) 

 
 

 ข้ันท่ี 1 กระตุนความสนใจ (Engagement  

ขั้นสรุป 

ขั้นนํา 
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  1. ครูทบทวนความรูเดิมจากชั่วโมงท่ีผานมาเก่ียวกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

  2. ครูเขียนคําวา“การพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน” ลงบนกระดานหนาชั้นเรียน จากนั้นใหนักเรียน

   ออกมาเติมคําตอบวามีแนวทางในการพัฒนาประเทศอยางไรบาง โดยเติมคําตอบในลักษณะ

   ของผังมโนทัศน (Mind Mapping ใหถูกตอง  และใหนักเรียนพิจารณาคําตอบรวมกัน 

  3. ครูถามคําถามประจําหัวขอกับนักเรียนวา “นักเรียนรูหรือไมวาหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

   สัมพันธกับเทคโนโลยีอยางไร” 

 
 
 ข้ันท่ี 2 สํารวจคนหา (Exploration) 
  1. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน หรือตามความเหมาะสม เพ่ือรวมกันสืบคนเก่ียวกับ 

   ความหมายของคําวา “หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” จากอินเทอรเน็ตท่ีเครื่อง 

   คอมพิวเตอรของตนเอง จากนั้นนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอเก่ียวกับ 

   ความหมายของคําวาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง พรอมอภิปรายรวมกันในหองเรียน 

  2. นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากหนังสือเรียน 

  3. ครูชี้แนะกับนักเรียนเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  4. นักเรียนศึกษาทฤษฎีใหมหัวใจเศรษฐกิจพอเพียง จากหนังสือเรียนเก่ียวกับการจัดพ้ืนท่ีดินเพ่ือ

   การอยูอาศัยและการมีชีวิตท่ียั่งยืน และใหนักเรียนสังเกตแผนภาพแสดงเกษตรทฤษฎีใหม 

   ในการแบงสัดสวนพ้ืนท่ีออกเปน 30 : 30 : 30 : 10 

  

 ข้ันท่ี 3 อธิบายความรู (Explanation) 
  5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับทฤษฎีใหมหัวใจเศรษฐกิจพอเพียง 

  6. นักเรียนแบงกลุม (กลุมเดิม พรอมตั้งคําถามเพ่ือใหนักเรียนไดสืบคนขอมูลจากทาง 

   อินเทอรเน็ตภายใตหัวขอเกษตรทฤษฎีใหมสําคัญอยางไร จากนั้นใหนักเรียนจัดทําออกมาใน

   รูปแบบของปายนเิทศใหความรู และสงตัวแทนออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน   

  7. นักเรียนศึกษาคุณสมบัติของเศรษฐกิจพอเพียง 3 ประการจากหนังสือเรียน ท่ีแบงออกเปน

   ความพอประมาณ ความมีเหตุผล และมีภูมิคุมกัน 

    8. ครูวาดรูป 3 หวง ของเศรษฐกิจพอเพียงบนกระดานหนาชั้นเรียน และอธิบายประกอบ 

   เพ่ือใหนักเรียนเขาใจเพ่ิมข้ึน 

    9. นักเรียนสังเกตและบันทึกผังแสดงหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของรัชกาลท่ี 9 ลงในสมุด

   ประจําตัวของตนเอง 

   10. นักเรียนทําความเขาใจกับเกร็ดเสริมความรูท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา (Design Focus เรื่อง   

   เศรษฐกิจพอเพียง และสุมนักเรียนออกมาอภิปรายหนาชั้นเรียน 

ขั้นสอน 
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   11. นักเรียนทําใบงานท่ี 1.2.1 เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง และสุมนักเรียน 2-3 คนออกมานําเสนอ

   หนาชั้นเรียน พรอมกับอภิปรายรวมกันในหองเรียน 

   12. นักเรียนศึกษาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืนท่ีไดรับการเชิดชู

   เกียรติสูงสุดจากองคการสหประชาชาติ (UN จากหนังสือเรียนหรือสืบคนเพ่ิมติมจาก 

   ทางอินเทอรเน็ต 

   13. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเพ่ือใหนักเรียนเขาใจเพ่ิมมากข้ึนเก่ียวกับเปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืน 

   17 ประการ 

   14. นักเรียนทําใบงานท่ี 1.2.2 เรื่อง เปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืน และสุมนักเรียน 17 คน 

   ออกมาเฉลยคําตอบ พรอมกับอภิปรายรวมกันในหองเรียน โดยครูคอยใหคําแนะนําตาม 

   ความเหมาะสม 

   15. นักเรียนศึกษาเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

   จากหนังสือเรียน พรอมสังเกตตัวอยางการผลิตพลังงานทดแทนไบโอดีเซลในหนังสือเรียน 

 

  ข้ันท่ี 4 ขยายความเขาใจ (Elaboration) 
    16. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คนหรือตามความเหมาะสม เพ่ือรวมกันสืบคนตัวอยางการใช

    หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจากอินเทอรเน็ต และ 

    คัดเลือกเนื้อหา 1 เรื่อง เพ่ือนําเสนอหนาชั้นเรียน 

    17. ใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน โดยครูคอยใหคําแนะนํา 

    ตามความเหมาะสม 

   
 

 
 
 

 ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
  1. ครูประเมินผลนักเรียนจากการนําเสนอผลงาน สังเกตการตอบคําถาม การใหความรวมมือ 
   ทางการเรียน สมุดประจําตัว และการทําใบงาน 
  2. ครูตรวจสอบความถูกตองของผลการทําใบงานท่ี 1.2.1 และ ใบงานท่ี 1.2.2 
  3. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาอยาง
   ยั่งยืน 
  4. นักเรียนทําแบบฝกหัดทบทวนความรู ความเขาใจ และพัฒนาการคิดของผูเรียน 
   (Unit Question) โดยการตอบคําถามลงในสมุดประจําตัว 
  5. ครูสุมนักเรียน 5 คน ออกมาเฉลยการตอบคําถามจากการทํากิจกรรม Unit Question 
   หนาชั้นเรียน 

ขั้นสรุป 
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  6. นักเรียนตรวจสอบระดับความสามารถของตนเอง (Self - Check โดยพิจารณาขอความวาถูก
   หรือผิด หากนักเรียนพิจารณาขอความไมถูกตองใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาตามหัวขอท่ี
   กําหนดให  
  7. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนหนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการ
   พัฒนาอยางยั่งยืน เพ่ือวัดความรูท่ีนักเรียนไดรับหลังจากผานการเรียนรู 
  8. มอบหมายใหนักเรียนแตละคนทําชิ้นงาน / ภาระงาน (รวบยอด เรื่อง การปฏิบัติตนตามหลัก
   ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากนั้นนํามาสงในชั่วโมงถัดไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 8.1 ส่ือการเรียนรู 
   1  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี ม. 5 

    หนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

   2  ใบงานท่ี 1.2.1 เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง 
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   3  ใบงานท่ี 1.2.2 เรื่อง เปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืน 

   4  เครื่องคอมพิวเตอร 

8.2 แหลงการเรียนรู 
1  หองคอมพิวเตอร 
2  อินเทอรเน็ต  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หนวยการเรียนรูที่ 1 
 
คําช้ีแจง : ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว 
1. หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมีความสําคัญอยางไร  

ก. ทําใหประชาชนมีความรักใคร สามัคคี และ

 6. การกระทําของบุคคลในขอใดจัดอยูในคุณสมบัติ  

    ความพอประมาณ  

แบบทดสอบกอนเรียน 



หนวยการเรียนรูท่ี  1  เทคโนโลยีและนวตักรรมเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน 

 

เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี  

21 
 

ปรองดองกัน  

ข. ทําใหประชาชนมีสภาพความเปนอยูท่ีไม

แตกตางกันมากนัก พออยูพอกิน  

ค. เปนแนวทางใหประชาชนสามารถดํารงชีวิตแบบ

พออยูพอกิน และสามารถพ่ึงพาตนเองได  

ง. เปนผลดีตอการสงเสริมอาชีพใหกับชาวไทย 

ทุกคน โดยไมเลือกวัย ฐานะ และความเปนอยู  

2. “ทฤษฎีใหม” เปนแนวทางการปฏิบัติท่ีเก่ียวของ   

    กับเรื่องใด  

ก. การคาขาย              ข. การเกษตร  

ค. การอตุสาหกรรม     ง. การเมืองการปกครอง  

3. หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตั้งอยูบนพ้ืนฐาน 

    ของหลักธรรมในขอใด  

ก. อริยสัจ 4          ข. อิทธิบาท 4 

ค. เบญจธรรม        ง. ทางสายกลาง   
4. การตั้งเปาหมายการศึกษาท่ีเทาเทียม เก่ียวของกับ 

    ดานใด 

ก. ดานสังคม          ข. ดานเศรษฐกิจ 

ค. ดานสิ่งแวดลอม   ง. ดานการจัดการ 

5. การตั้งเปาหมายการใชประโยชนจากมหาสมุทรและ 

    ทรพัยากรทางทะเล เก่ียวของกับดานใด 

ก. ดานสังคม          ข. ดานเศรษฐกิจ 

ค. ดานสิ่งแวดลอม   ง. ดานการจัดการ 

 

 

เฉลย 

ก. โป ซ้ืออุปกรณการเรียนเทาท่ีจําเปน  

ข. ปอง ทําการบานตามท่ีครูมอบหมาย  

ค. แปม เก็บเงินท้ังหมดท่ีไดจากแมเพ่ือฝากธนาคาร 

ง. แปง หางานทําชวงปดเทอม 

7. การทําใหคนในชาติตระหนักถึงคุณธรรม 

    มีความซ่ือสัตยสุจริต สอดคลองกับขอใด  

ก. ความมีเหตุผล   ข. มีภูมิคุมกัน 

ค. เง่ือนไขความรู   ง. เง่ือนไขคุณธรรม 

8. เง่ือนไขคุณธรรม ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

    พอเพียง หมายถึงการปฏิบัติตนในขอใด 

ก. ไมเบียดเบียนตนเองและผูอ่ืน  

ข. มีเหตุผลในการใชชีวิตประจําวัน 

ค. เตรียมพรอมรับผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึน 

ง. ซ่ือสัตยสุจริต อดทน มีความเพียร 

9. ความพอประมาณ ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

    พอเพียงหมายถึงการปฏิบัติตนในขอใด 

ก. ไมเบียดเบียนตนเองและผูอ่ืน  

ข. มีเหตุมีผล  

ค. เตรียมตัวพรอมรับผลกระทบ  

ง. ซ่ือสัตยสุจริต อดทน มีความเพียร 

10. ขอใดไมเกี่ยวของกับเกษตรทฤษฎีใหม 

     ในการแบงสัดสวนพ้ืนท่ี 

 ก. พ้ืนท่ีน้ํา 30%   

 ข. พ้ืนท่ีดินปลูกบาน 30%  

 ค. พ้ืนท่ีดินปลูกขาว 30%  

 ง. พ้ืนท่ีดินปลูกพืชไร 30% 
 
 

หนวยการเรียนรูที่ 1 
 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว 

แบบทดสอบหลังเรียน 
1. ค   2. ข 3.  ง 4.  ก 5. ค 6.  ก 7.  ง 8.  ง 9.  ก     10.  ข 
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1. ขอใดไมใชคุณสมบัติของเศรษฐกิจพอเพียง  

ก. ความพอประมาณ  

ข. ความมีเหตุผล 

ค. ความรู 

ง. มีภูมิคุมกัน  

2. ขอใดไมเกี่ยวของกับการแบงสัดสวนพ้ืนท่ี 

    ในเกษตรทฤษฎีใหม  

ก. พ้ืนท่ีดินปลูกขาว 

ข. พ้ืนท่ีดินปลูกไมดอกไมประดับ 

ค. พ้ืนท่ีดินปลูกพืชไร  

ง. พ้ืนท่ีดินปลูกบาน  

3. ขอใดคือหลักธรรมของหลักปรัชญาเศรษฐกิจ 

   พอเพียง  

ก. ทางสายกลาง    ข. อิทธิบาท 4 

ค. เบญจธรรม       ง.อริยสัจ 4 

4. การตั้งเปาหมายอุตสาหกรรม นวัตกรรม  

   โครงสรางพ้ืนฐานเก่ียวของกับดานใด 

ก. ดานสังคม 

ข. ดานเศรษฐกิจ 

ค. ดานสิ่งแวดลอม 

ง. ดานการจัดการ 

5. การตั้งเปาหมายเมืองและถ่ินฐานมนุษย 

    อยางยั่งยืน เก่ียวของกับดานใด 

ก. ดานสังคม 

ข. ดานเศรษฐกิจ 

ค. ดานสิ่งแวดลอม 

ง. ดานการจัดการ 

เฉลย 

 6. พลังงานสะอาดท่ีทุกคนเขาถึงได จัดอยูในดานใด 

ก. ดานสังคม 

ข. ดานเศรษฐกิจ 

ค. ดานสิ่งแวดลอม 

ง. ดานการจัดการ 

7. การทําใหคนในชาติมีความรอบรูเก่ียวกับวิชาการ 

    ตาง ๆ สอดคลองกับขอใด  

ก. มีเหตุผล             ข. มีภูมิคุมกัน 

ค. เง่ือนไขความรู      ง. เง่ือนไขคุณธรรม 

8. ความรูตาง ๆ ท่ีมนุษยสรางข้ึนมาและสามารถขายได  

    เรียกวาอะไร 

ก. เทคโนโลย ี

ข. อุปกรณ  

ค. เครื่องมือ  

ง. นวัตกรรม 

9. มีภูมิคุมกัน ตามหลักของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

    หมายถึงการปฏิบัติตนในขอใด 

ก. ไมเบียดเบียนตนเองและผูอ่ืน  

ข. มีเหตุผลในการใชชีวิตประจําวัน  

ค. เตรียมพรอมรบัผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึน 

ง. ซ่ือสัตยสุจริต อดทน มีความเพียร 

10. ขอใดไมเกี่ยวของกับเกษตรทฤษฎีใหม 

     ในการแบงสัดสวนพ้ืนท่ี 

ก. พ้ืนท่ีน้ํา 30%   

ข. พ้ืนท่ีดินปลูกขาว 30%  

ค. พ้ืนท่ีดินปลูกบาน 10%  

ง. พ้ืนท่ีดินปลูกพืชไร 10% 

 
1. ค   2. ข  3.  ก  4.  ข    5. ก 6.  ค 7.  ค 8.  ง 9.  ค     10.  ง 


