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สร้างอนาคตเด็กไทย
ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้ระดับโลก

แจกฟรี

เฉพาะครูผู้สอน

แจกฟรี

เฉพาะครูผู้สอน

ภาพปกน้ีมีขนาดเท่ากับหนังสือเรียนฉบับจริงของนักเรียน

ข้อสอบเน้นการคิดเพื่อพัฒนา
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ

กิจกรรมบูรณาการทักษะชีวิต
และการทำงานตามแนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียง 

วิธีการสอนเพื่อยกผลสัมฤทธิ์
ผ่านกระบวนการเรียนรู ้5Esเพิ่ม

เพิ่ม

เพิ่ม

ใหม่

กิจกรรมสร้างเสริมทักษะ
การเรียนรู้ตามศักยภาพผู้เรียน

ใช้ประกอบการสอนคู่กับหนังสือเรียน

กิจกรรมเสริมสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้สูอ่าเซียนพร้อม

คู่มือครู อจท.
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คู่มือครู



ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2
ดนตรี - นาฏศิลป

เอกสารประกอบคูมือครู

กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ

ลักษณะเดน     คูมือครู Version ใหม

กระตุนความสนใจ
Engage

ตรวจสอบผล
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คูมือครู คูมือครู No.No.

หนา
หนังสือเรียน

หนา
หนังสือเรียน

สําหรับคร
ู

ขยายพื้นที่รูปเลมใหญขึ้นกวาเดิม จัดแบงพื้นที่ออกเปนโซน 
เพื่อคนหาขอมูลไดงาย สะดวก รวดเร็ว และดูเปนระเบียบ

 เปาหมายการเรียนรู

สมรรถนะของผูเรียน

คุณลักษณะอันพึงประสงค

ขยายความเขาใจ Expand

สาํรวจคนหา Explore

อธบิายความรู Explain

ตรวจสอบผล Evaluate

กระตุนความสนใจ Engage

ขอสอบ O-NETขอสอบ O-NET

บูรณาการเชื่อมสาระบูรณาการเชื่อมสาระ

กจิกรรมสรางเสรมิกจิกรรมสรางเสรมิ
กิจกรรมทาทายกิจกรรมทาทาย

 บูรณาการอาเซียน

 มุม IT

 นักเรียนควรรู

 เกร็ดแนะครู

โซน 1 ขั้นตอนการสอนแบบ 5Es

 เพื่อใหครูเตรียมจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน โดยแนะนําขั้นตอนการสอนและ
การจัดกิจกรรมแบบ 5Es อยางละเอียด 
เพื่อใหนักเรียนบรรลุตามตัวชี้วัด

2โซน 3โซน 3โซน

1โซน 1โซน

โซน 2 ชวยครูเตรียมสอน

 เพื่อชวยลดภาระครูผูสอน โดยแนะนํา
เกร็ดความรูสําหรับครู ความรูเสริมสําหรับ
นักเรียน รวมทั้งบูรณาการความรูสูอาเซียน 
กิจกรรมบูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง และ
มุม IT

โซน 3 ชวยครูเตรียมนักเรียน

 เพื่อใหครูสะดวกตอการจัดกิจกรรม โดย
แนะนาํกจิกรรมบรูณาการเชือ่มระหวางสาระหรอื 
กลุมสาระการเรียนรู  วิชา  กิจกรรมสรางเสริม 
กิจกรรมทาทาย รวมถึงเนื้อหาที่เคยออกขอสอบ 
O-NET  แนวขอสอบ NT/O-NET  ทีเ่นนการคดิ 
พรอมเฉลยและคําอธิบายอยางละเอียด

2โซน

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว

 บูรณาการ 

 เศรษฐกิจพอเพียง

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
 แนว   O-NET
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คูมอืครู

วตัถปุระสงคสญัลกัษณ

(เฉพาะวชิา  ชัน้  ทีส่อบ O-NET)

•  ชีแ้นะเนือ้หาทีเ่คยออกขอสอบ 

O-NET  โดยยกตวัอยางขอสอบ 

พรอมวเิคราะหคาํตอบ

 อยางละเอยีด

(เฉพาะระดบัชัน้

มธัยมศกึษาตอนตน)

•  เปนตวัอยางขอสอบทีมุ่งเนน

  การคดิและเปนแนวขอสอบ 

NT/O-NET ในระดบัมธัยมศกึษา

ตอนตน มทีัง้ปรนยั - อตันยั 

 พรอมเฉลยอยางละเอยีด

(เฉพาะระดบัชัน้

มธัยมศกึษาตอนปลาย)

•  เปนตวัอยางขอสอบทีมุ่งเนน

  การคดิและเปนแนวขอสอบ 

O-NET ในระดบัมธัยมศกึษา

ตอนปลาย มทีัง้ปรนยั - อตันยั 

 พรอมเฉลยอยางละเอยีด

• แนะนาํแนวทางการจดักจิกรรม 

 เชือ่มกบัสาระหรอืกลุมสาระ

  การเรยีนรู ระดบัชัน้ หรอืวชิาอืน่

ทีเ่กีย่วของ

•  แนะนาํแนวทางการจดักจิกรรม 

ซอมเสรมิสาํหรบันกัเรยีนทีค่วร

ไดรบัการพฒันาการเรยีนรู

•  แนะนาํแนวทางการจดักจิกรรม

ตอยอดสาํหรบันกัเรยีนทีเ่รยีนรู

 ไดอยางรวดเรว็ และตองการ  

  ทาทายความสามารถในระดบั

ทีส่งูขึน้

•   แสดงเปาหมายการเรียนรูที่นักเรียน

 ตองบรรลุตามตัวชี้วัด ตลอดจนสมรรถนะ

 ที่จะตองมี และคุณลักษณะที่พึงเกิดขึ้น

 กับนักเรียนเปาหมายการเรียนรู

•   แสดงรองรอยหลักฐานตามภาระงาน

 ที่ครูมอบหมาย เพื่อแสดงผลการเรียนรู

 ตามตัวชี้วัดหลักฐานแสดง

ผลการเรียนรู

•   แทรกความรูเสริมสําหรับครู ขอเสนอแนะ

 ขอควรระวัง ขอสังเกต แนวทางการจัด

 กจิกรรมและอืน่ๆ เพื่อประโยชนในการ 

 จัดการเรียนการสอนเกร็ดแนะครู

•   ขยายความรูเพิ่มเติมจากเนื้อหา เพื่อให

ครูนําไปใชอธิบายเพิ่มเติมใหนักเรียน

 ไดมีความรูมากขึ้น
นักเรียนควรรู

•  กิจกรรมเสริมสรางพฤติกรรมและปลูกฝง

คานิยมตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
บูรณาการ

เศรษฐกจิพอเพยีง

•  ความรูหรอืกจิกรรมเสรมิ ใหครนูาํไปใช

เตรยีมความพรอมใหกบันกัเรยีนกอนเขาสู

ประชาคมอาเซยีนใน พ.ศ. 2558 โดย

บรูณาการกบัวชิาทีก่าํลงัเรยีนบูรณาการอาเซียน

 
•   แนะนําแหลงคนควาจากเว็บไซต เพื่อให

ครูและนักเรียนไดเขาถึงขอมูลความรู

 ที่หลากหลาย ทั้งไทยและตางประเทศ
มุม IT

วตัถปุระสงคสญัลกัษณ

ตรวจสอบผล
Evaluate

ขยายความเขาใจ
Expand

อธบิายความรู
Explain

สํารวจคนหา
Explore

กระตุนความสนใจ
Engage

•   เปนขั้นที่ผูสอนเลือกใช

เทคนิคกระตุน

 ความสนใจ เพื่อโยง

 เขาสูบทเรียน

•  เปนขั้นที่ผูสอน

 ใหผูเรียนสํารวจ

 ปญหา และศึกษา 

 ขอมูล

• เปนขั้นที่ผูสอน

 ใหผูเรียนคนหา

 คําตอบ จนเกิดความรู

 เชิงประจักษ

• เปนขั้นที่ผูสอน

 ใหผูเรียนนําความรู

 ไปคิดคนตอๆ ไป

•  เปนขั้นที่ผูสอน

ประเมินมโนทัศน

 ของผูเรียน

แถบสีแสดงขั้นตอนการสอนและการจัดกิจกรรม
แบบ 5Es เพื่อใหครูทราบวาเปนขั้นการสอนขั้นใด

 สีแดง สีเขียว สีสม สีฟา สีมวง

1. แถบสี 5Es

2. สัญลักษณ

ขอสอบ O-NETขอสอบ O-NET

บูรณาการเชื่อมสาระบูรณาการเชื่อมสาระ

กจิกรรมสรางเสรมิกจิกรรมสรางเสรมิ

กิจกรรมทาทายกิจกรรมทาทาย

แถบสีและสัญลักษณ ที่ใชในคูมือครู

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
 แนว   O-NET
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คูมือครู

    การจัดกิจกรรมตามขั้นตอนวัฏจักรการเรียนรู 5Es

   ขั้นตอนการสอนที่สัมพันธกับขั้นตอนการคิดและการทํางานทางสมองของผูเรียนที่นิยมใชอยางแพรหลาย คือ 

วัฏจักรการเรียนรู 5Es ซึ่งผูจัดทําคูมือครูไดนํามาใชเปนแนวทางออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละหนวย

ตามลําดับขั้นตอนการเรียนรู ดังนี้

ขั้นที่ 1 กระตุนความสนใจ (Engage)

   เปนขั้นที่ผูสอนนําเขาสูบทเรียน เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนดวยเร่ืองราวหรือเหตุการณที่นาสนใจโดยใชเทคนิควิธีการ
และคําถามทบทวนความรูหรือประสบการณเดิมของผูเรียน เพื่อเชื่อมโยงผูเรียนเขาสูความรูของบทเรียนใหม ชวยใหผูเรียนสามารถ
สรุปความสําคัญหัวขอและสาระการเรียนรูของบทเรียนได จึงเปนขั้นตอนการสอนที่สําคัญ เพราะเปนการเตรียมความพรอมและสราง
แรงจูงใจใฝเรียนรูแกผูเรียน

ขั้นที่ 2 สํารวจคนหา  (Explore) 

   เปนขัน้ทีผู่สอนเปดโอกาสใหผูเรยีนลงมือศึกษา สังเกต หรือรวมมอืกนัสํารวจ เพือ่ใหเหน็ขอบขายของประเดน็หรอืปญหา รวมถงึ
วิธีการศึกษาคนควา การรวบรวมขอมูลความรูที่จะนําไปสูการสรางความเขาใจประเด็นหรือปญหานั้นๆ เมื่อผูเรียนทําความเขาใจใน
ประเด็นหรือปญหาที่จะศึกษาคนควาอยางถองแทแลว ก็ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลความรู สํารวจตรวจสอบ โดยวิธีการตางๆ 
เชน สัมภาษณ ทดลอง อานคนควาขอมูลจากเอกสาร แหลงขอมูลตางๆ จนไดขอมูลความรูที่เกี่ยวของกับประเด็นหรือปญหาที่ศึกษา

ขั้นที่ 3 อธิบายความรู  (Explain) 

   เปนขั้นที่ผูสอนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน เชน ใหการแนะนํา ตั้งคําถามกระตุนใหคิด เพื่อใหผูเรียนคนหาคําตอบ และนําขอมูล
ความรูจากการศึกษาคนควาในขั้นที่ 2 มาวิเคราะห สรุปผล และนําเสนอผลที่ไดศึกษาคนความาในรูปแบบสารสนเทศตางๆ เชน 
เขียนแผนภูมิ ผังมโนทัศน เขียนความเรียง เขียนรายงาน เปนตน  ในขั้นตอนนี้ฝกใหผูเรียนใชสมองคิดวิเคราะหและสังเคราะห
อยางเปนระบบ

ขั้นที่ 4 ขยายความเขาใจ  (Expand)

   เปนขั้นที่ผูสอนเลือกใชเทคนิควิธีสอนตางๆ ที่สงเสริมใหผูเรียนนําความรูที่เกิดขึ้นไปคิดคนสืบคนตอๆ ไป เพื่อพัฒนาทักษะ
การเรียนรูและการทํางานรวมกันเปนกลุม ระดมสมองเพื่อคิดสรางสรรครวมกัน ผูเรียนสามารถนําความรูที่สรางขึ้นใหมไปเชื่อมโยง
กบัประสบการณเดมิโดยนาํขอสรปุทีไ่ดไปใชอธบิายเหตกุารณตางๆ หรือนาํไปปฏบิตัใินสถานการณใหมๆ  ทีเ่กีย่วของกบัชวีติประจาํวนั
ของตนเอง เพื่อขยายความรูความเขาใจใหกวางขวางยิ่งขึ้น ในขั้นตอนนี้ฝกสมองของผูเรียนใหสามารถคิดริเร่ิมสรางสรรคอยางมี
คุณภาพ เสริมสรางวิสัยทัศนใหกวางไกลออกไป

 ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluate)

   เปนขัน้ทีผู่สอนประเมนิมโนทศันของผูเรยีน โดยตรวจสอบจากความคดิทีเ่ปล่ียนไปและความคดิรวบยอดทีเ่กดิขึน้ใหม ตรวจสอบ 
ทักษะ กระบวนการปฏิบัติ การแกปญหา การตอบคําถามรวบยอด หรือการเคารพความคิดหรือยอมรับเหตุผลของคนอื่น เพื่อการ
สรางสรรคความรูรวมกนั ผูเรยีนสามารถประเมนิผลการเรียนรูของตนเอง เพือ่สรุปผลวามีความรูอะไรเพิม่ขึน้มาบาง เกดิความเขาใจ
มากนอยเพียงใด และจะนําความรูเหลานั้นไปประยุกตใชในการเรียนรูเรื่องอื่นๆ หรือในชีวิตประจําวันไดอยางไร ผูเรียนจะเกิดเจตคติ
และเห็นคุณคาของตนเองจากผลการเรียนรูที่เกิดขึ้น ซึ่งเปนการเรียนรูที่มีความสุขอยางแทจริง

5Es

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนวัฏจักรการเรียนรู 5Es จึงเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนผูเรียน

เปนสําคัญอยางแทจริง เพราะสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูตามขั้นตอนของกระบวนการสรางความรูดวยตนเอง และ

ฝกฝนใหใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุมอยางชํานาญ กอใหเกิดทักษะชีวิต ทักษะการทํางาน และทักษะการ

เรียนรูที่มีประสิทธิภาพ สงผลตอการยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน ตามเปาหมายของการปฏิรูปการศึกษาทศวรรษที่  2 

(พ.ศ. 2552-2561) ทุกประการ



เสร�ม
4

คูมอืครู

 ศึกษา เปรียบเทียบองคประกอบทางดนตรี เครื่องหมายและสัญลักษณทางดนตรี ลักษณะเฉพาะของการแสดง

นาฏศิลปที่มาจากวัฒนธรรมตางๆ ระบุปจจัยที่มีอิทธิพลตอการนําเทคนิคการรอง การบรรเลงมาใชสรางสรรคงานดนตรี 

อาชีพตางๆ ท่ีเกีย่วของกบัดนตรแีละบทบาทของดนตรใีนธรุกจิบนัเทงิ รปูแบบการแสดงนาฏศลิปประเภทตางๆ ท้ังนาฏศลิป

พื้นบาน ละครไทย ละครพ้ืนบาน หรือมหรสพอื่นที่เคยนิยมกันในอดีต บรรยายอารมณและความรูสึกที่มีตอบทเพลง

ที่ฟง บทบาทและอิทธิพลของดนตรีในวัฒนธรรมของประเทศตางๆ รวมถึงวัฒนธรรมและเหตุการณในประวัติศาสตรที่มี

ตอรูปแบบของดนตรีในประเทศไทย อธิบายการบูรณาการศิลปะแขนงอื่นๆ กับการแสดง อิทธิพลของวัฒนธรรมที่มีผล

ตอเนื้อหาของละคร สรางสรรคการแสดงโดยใชองคประกอบนาฏศิลปและการละคร วิเคราะห ประเมินพัฒนาการทักษะ

ทางดนตรี การแสดงของตนเองและผูอื่น พรอมทั้งเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุงและเชื่อมโยงการเรียนรูกับสาระ

การเรียนรูอื่นๆ

 โดยใชทักษะกระบวนการทางดนตรีและนาฏศิลป กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการกลุม ในการแสดงออกทางดนตรี

และนาฏศิลปอยางสรางสรรค 

 เพื่อใหเกิดความรู ความเขาใจ ความสัมพันธระหวางดนตรี-นาฏศิลป เทคนิคการสรางสรรคการแสดงออก

ทางดนตรีและนาฏศิลป รวมถึงเห็นคุณคาของงานดนตรีและนาฏศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น 

ภูมิปญญาไทยและสากล

ตัวชี้วัด

ศ 2.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/4 ม.2/5 ม.2/6 ม.2/7

ศ 2.2 ม.2/1 ม.2/2

ศ 3.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/4 ม.2/5

ศ 3.2 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3

รวม 17 ตัวชี้วัด

คําอธิบายรายวิชา

รายวิชา ดนตรี-นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   ภาคเรียนที่…………
รหัสวิชา ศ…………………………………          เวลา 40 ชั่วโมง/ป



สาํรวจคนหา
Explore

กระตุนความสนใจ
Engage

อธบิายความรู
Explain

ขยายความเขาใจ
Expand

ตรวจสอบผล
Evaluate

ผูเรียบเรียง
รศ. สุมนมาลย  นิ่มเนติพันธ
รศ. สําเร็จ  คําโมง
นายสุดใจ  ทศพร
รศ. ณรงคชัย  ปฎกรัชต
ผศ. ดร. รจนา  สุนทรานนท
ผศ. มณฑา  กิมทอง
นายชนินทร  พุมศิริ

ผูตรวจ
ผศ. กฤษณา  บัวสรวง
ผศ. เดชน  คงอิ่ม
นายโฆษิต  มั่นคงหัตถ

บรรณาธิการ
ดร. มนัส  แกวบูชา
นายสมเกียรติ  ภูระหงษ

รหัสสินคา ๒๒๑๕๐๐๔
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ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๒
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คณะผูจัดทําคูมือครู
สุมนมาลย  นิ่มเนติพันธ
สุนิสา  รังสิพุฒิกุล
ฐิตาภรณ  เติมเกียรติเจริญ



ขยายความเขาใจ
Expand

สาํรวจคนหา
Explore

อธบิายความรู
Explain

ตรวจสอบผล
Evaluate

กระตุนความสนใจ
Engage

เทา : กาวหนาเทาซาย เปดสนเทาขวา

มือ :  มือขวาถือพานระดับคิ้ว ยื่นแขนออกไปทางดานขางของ

ลําตัว งอศอกเล็กนอย มือซายจีบหงายระดับชายพก

ศีรษะ : เอียงศีรษะซาย

๑ ทาออก

เทา :  กาวหนาเทาซาย เปดสนเทาขวา (นาง) 

กาวหนาเทาซาย เทาขวาวางหลัง (พระ)

มือ :  มือขวาถือพานระดับชายพก มือซายจีบระดับปาก

ศีรษะ : เอียงศีรษะซาย

๓ “ปราโมทยแสน”

เทา : จรดเทาขวา  เทาซายวางหลัง

มือ :  มือขวาถือพานระดับไหล ยื่นแขนออกไปทางดานขางของ

ลําตัวแขนตึง มือซายตั้งวงบัวบานระดับแงศีรษะ

ศีรษะ : เอียงศีรษะซาย

๔ “องคอัปสรอมรแมน”

เทา : กาวหนาเทาขวา กระดกหลังเทาซาย

มือ :  มือขวาถือพานระดับไหล ยื่นแขนออกไปทางดานขางของ

ลําตัวแขนตึง มือซายตั้งวงบัวบานระดับแงศีรษะ

ศีรษะ : เอียงศีรษะขวา

๕ “แดนสวรรค”

๒ ทาปองหนา

เทา : กาวขางเทาขวา กระดกหลังเทาซาย

มือ :  มือขวาถือพานระดับไหล ยื่นแขนออกไปทางดานขาง

ของลําตัว งอศอกเล็กนอย มือซายปองหนา ยื่นแขนออกไป

ทางดานหนาของลําตัว หักขอมือลง

ศีรษะ : เอียงศีรษะขวา

 ทํานองเพลง  เนื้อรอง

๑2๘

๑๒๓ 

       
    เสริม

สาระ
       

          

๑๒๓ 

นาฏวรร
ณกรรม

  นาฏวรร
ณกรรม

	หรอืวร
รณกรร

ม หมายถงึ บ
ทประพนัธ์เพือ่การแส

ดงนาฏ
ศลิป์ ซึง่แสดง

ให้เห็นถึงเรื่อง
ราว ปรัชญา ความ

คิด จิน
ตนาการ

 และตัว
ละคร ใ

ห้ผู้ร่วมแสดงได
้ยึดถือไว

้ด�าเนิน

การร่วม
กนั ท�าให้ได้การแ

สดงมเีอกภาพ นาฏวร
รณกรรมสามารถแบ่ง

ออกได้เ
ป็น ๔ ประเภ

ท ได้แก่

  ๑. เนื้อเรื่อง 
หมายถึง 

สาระส�า
คัญของเรื่อ

งที่ใช้แสด
งนาฏศิลป์ แสดงถ

ึงความ
คิด 

อารมณ์ รวมไปถึงเรื่อง
ราวที่เป็นประหนึ่งโครงเร

ื่องของล
ะคร

  ๒. บทระบ�า หมายถึง บ
ทประพันธ์ที่ประพันธ์ขึ้นเพื่อแสดง

ระบ�า โดยใ
ช้ผู้แสด

งฟอนร�า

ไปตามค�า หรือตาม
ความที่ประพันธ์ไว้

  ๓. บทประกอบ หมายถึง บ
ทประพันธ์ทั้งร้อยแก

้วและร้อ
ยกรอง 

ที่น�ามาใช้อ่าน
 หรือใช้

ขับร้องเป็นส่วนหนึ่งของก
ารแสด

ง โดยท
ี่ผู้แสดง

ไม่จ�าเป็นต้องออ
กท่าทางให้สอดคล

้องกับบท

ประกอบการแสด
ง

  ๔. บทละคร ห
มายถึง บ

ทที่ใช้เพื่อการแส
ดงละคร

โดยตรง
 มีตัวละคร

ในการด�าเ
นินเรื่อง 

บทละครจะ
ประกอบ

ไปด้วยบ
ทเจรจา บ

ทบรรยาย
ฉาก เค

รือ่งแต่ง
กาย เห

ตกุารณ์
 กริยิา แ

ละอารม
ณ์

ของตัว
ละคร บ

ทละครสา
มารถแบ

่งออกเป
็น ๒ ประเภท ดังนี้

   • บทละครไท
ย เช่น บทโขน บทละครร�า

 บทละครร้อ
ง เป็นต้น ซึง่จะประกอบไปด้วย

บทเจรจาแ
ละบทบรรยายต

่างๆ 

   • บทละครพ
ูด ซึ่งมีก�าเนิดและพ

ัฒนามาจากตะ
วันตก นิยมแบ่งบทละครเป

็นองก์ 

เป็นฉาก ซึ่งจะประกอบไปด้วยค�าพ
ูดของต

ัวละคร 
ไม่นิยมมีบทบรรยาย

การแสดงโขนสวนใหญ บทประพันธจะนํามาจากวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์

	 	 ส�าหรบัแสง	นอกจากจะให้ความสว่างแล้ว	ยงัช่วยบอกเวลา	สร้างอารมณ์	แสงนวลอ่อนใน 

เวลากลางคนื	หรอืแสงสว่างจ้าในเวลากลางวนั	จะมคีวามเข้มของแสงต่างกัน	เป็นการสร้างบรรยากาศ

ทีแ่ตกต่างกนั	เช่น	แสงทีม่ดืสลวั	ท�าให้เกดิบรรยากาศทีน่่าสะพรงึกลวั	บรรยากาศแจ่มใส	สต้ีองสดใส	 

ภาพและสีในแต่ละฉากจึงเป็นการสร้างเสรมิบรรยากาศให้ดูสมจริง	เป็นต้น

	 	 นอกจากนี้	 องค์ประกอบส�าคัญท่ีขาดไม่ได้ในการสร้างบรรยากาศ	 คือ	 เพลงท่ีเรียกว่า  

“เพลงภูมิหลัง” (Background		Music)	เป็นเพลงที่ไม่มีเนื้อร้อง	มีแต่ท�านองเพลง	ไม่เกี่ยวกับการ

ด�าเนินเรื่อง	แต่ช่วยสร้างอารมณ์	ความรู้สึกให้แก่ผู้ชม

	 	 ส�าหรับละครไทยน้ัน	 จะมีเพลงที่ใช้เพื่อแสดงอารมณ์ตามบทบาทของตัวละครอยู่ 

หลายเพลง	 เป็นต้นว่าเพลงอารมณ์เศร้า	 เช่น	 เพลงโอด	 เพลงนางครวญ	 เพลงธรณีกรรแสง	 

เป็นต้น	 เพลงอารมณ์รื่นเริง	 เช่น	 เพลงกราวร�า	 เพลงแขกบรเทศ	 เพลงประสิทธิ์	 เป็นต้น	 

เพลงอารมณ์โกรธ	เช่น	เพลงเทพทอง	เพลงนาคราช	เพลงลิงโลด	เป็นต้น

กิจกรรมที่  ๑		 เชิญวิทยากรมาบรรยายให้ความรู้เกี่ยวกับหลักการสร้างสรรค์การแสดงละคร	 

ให้นักเรียนจดบันทึกข้อมูลจากการรับฟังไว้

กิจกรรมที่ ๒ ใหน้กัเรยีนชมตวัอยา่งละครจากซดี	ี(CD)	ดวีดี	ี(DVD)	หรอืจากเครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็	

แล้วร่วมกันอภิปรายถึงองค์ประกอบต่างๆ	ที่ปรากฏอยู่ในละครดังกล่าว

กิจกรรม	ศิลป์ปฏิบัติ	๑๐.๑
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เรื่อง

เนื้อหาสรุป บรรยากาศ

นิสัยตัวละคร

ละคร

 ส�าหรบัครสูอนวชิาดนตรีในสถาบนัการศกึษาดนตรเีอกชนทีอ่ยูน่อกระบบการศกึษาภาคปกติ จะมีลักษณะการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเล่นดนตรีได้ แต่วิธีการสอนและวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนจะมีความแตกต่างไปจากการเรียนดนตรีในระบบการศึกษาภาคปกติ และในปัจจุบันยังมีครูดนตรีที่รับสอนดนตรีแบบตัวต่อตัว โดยจะเดินทางไปสอนผู้เรียนตามบ้าน ซึ่งการสอนในลักษณะนี้จัดเป็นการสอนวิชาเฉพาะทาง ครูผู้สอนจ�าเป็นต้องมีความช�านาญและมีความรอบรู้ด้านเทคนิควิธีการบรรเลงดนตรีเป็นอย่างดี  
	 ๑.๗	นักวิชาการดนตรี
 นกัวชิาการดนตร ีมคีวามหมายครอบคลมุถงึนกัวจิยัดนตร ีนกัวชิาการดนตรมีบีทบาทอย่างมากในการศึกษา หาความรู้เกี่ยวกับดนตรี เพื่อเสนอองค์ความรู้ ให้ข้อมูลทางด้านดนตรีและส่วนต่างๆ ทีอ่ยูร่ายรอบแก่ระบบการศกึษาวชิาดนตร ีหรอืหน่วยงานทีน่�าดนตรไีปประกอบกจิการในด้านต่างๆ  นักวิชาการดนตรีส่วนใหญ่จะอยู่ภายในมหาวิทยาลัย หรือสถาบันที่จัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี บางส่วนเป็นนักวิจัยของส�านักวิจัย สถาบันวิจัย หรือศูนย์วิจัยต่างๆ ทั้งของภาครัฐและเอกชน บางส่วนปฏบิตัหิน้าที่ในหน่วยงานทีจ่ดัรายการทางสือ่สารมวลชน เพือ่ให้ข้อมลูดนตรีในแง่มมุต่างๆ ซึ่งถือได้ว่านักวิชาการดนตรีเป็นอาชีพหนึ่งที่มีความส�าคัญ ต้องผ่านการฝกฝนในการใช้กระบวน-การ วธิแีสวงหาความรู ้เพือ่ท�าหน้าทีเ่ป็นคลงัความรูด้้านดนตรีให้แก่หน่วยงานอืน่ๆ ทีป่ฏบิตัหิน้าที่ด้านดนตรี

 การประกอบอาชีพดนตรีให้ได้ดีและสามารถน�าความก้าวหน้ามาสู่นักดนตรีได้นั้น นักดนตรีต้องปฏิบัติตน  
๙  ข้อ ดังนี้
 ๑. ต้องมีความขยัน อดทน มีความเพียรพยายามสม่�าเสมอ ๒. ต้องมีวินัยในตนเอง เพื่อวางแผนการฝกซ้อม ทั้งการซ้อมส่วนตัวและการเข้าร่วมฝกซ้อมเป็นวง
 ๓. ต้องปฏิบัติตามกฎกติกาของระบบการฝกซ้อมในวงดนตรีที่ตนสังกัด ๔. ต้องมีความเชื่อมั่นในตนเอง เพื่อที่จะได้พัฒนาฝีมือด้านดนตรีของตนให้มีประสิทธิภาพมากที่สุด
 ๕. ต้องมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี ทั้งกับเพื่อนร่วมงานและมิตรรักแฟนเพลง ๖. ต้องมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ อารมณ์ดี และกล้าแสดงออก ๗. ต้องหมั่นศึกษา หาความรู้เพิ่มเติมทางด้านดนตรีและสถานการณ์ต่างๆ รอบด้าน ๘. ต้องซื่อสัตย์ต่อตนเองและผู้อื่น ในการใช้ดนตรีสร้างความสุข ถือเป็นสุดยอดของวิชาชีพดนตรี

 ๙. ตอ้งประหยดัอดออม อยูอ่ยา่งพอเพยีง ละเวน้อบายมขุทัง้ปวง เพือ่น�าไปสูค่วามเจรญิรุง่เรอืงของตนและ
  วงศ์ตระกูล  

คุณลักษณะที่ดีของนักดนตรี
เกร็ดศิลปเกร็ดศิลป

 การประกอบอาชีพดนตรีให้ได้ดีและสามารถน�าความก้าวหน้ามาสู่นักดนตรีได้นั้น นักดนตรีต้องปฏิบัติตน  

๑0๔

สาระการเรียนรู้แกนกลาง■ นาฏศิลป์พื้นเมือง	 -	 ความหมาย	 -	 ที่มา
	 -	 วัฒนธรรม	 -	 ลักษณะเฉพาะ■ รูปแบบการแสดงประเภทต่างๆ	 -	 นาฏศิลป์พื้นเมือง

ตัวชี้วัด 
■ เปรียบเทียบลักษณะเฉพาะของการแสดงนาฏศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่างๆ	(ศ ๓.๒ ม.๒/๑)■ ระบ	ุหรอืแสดงนาฏศลิป	์นาฏศลิปพ์ืน้บา้น	ละครไทย	ละครพืน้บา้น	

หรือมหรสพอื่นที่เคยนิยมกันในอดีต	(ศ ๓.๒ ม.๒/๒)

หน่วยที่ ๙
การแสดงนาฏศิลป์พื้นเมือง

 การแสดงนาฏศลิป์พืน้เมอืงในแต่ละ
ภาคจะสะท้อนให้เหน็ถงึศลิปะ วฒันธรรม 

ขนบธรรมเนยีม ประเพณ ี และเอกลกัษณ์
ประจ�าท้องถิน่ทีแ่ตกต่างกนัออกไป การแสดง 

นาฏศลิป์พืน้เมอืงของแต่ละท้องถิน่ จะประกอบ 
ไปด้วยเพลงพื้นเมืองและการฟ้อนร�าพื้นเมือง 

ดังนั้น การเรียนรู้และการฝึกหัดแสดงนาฏศิลป์
พืน้เมอืง จะช่วยท�าให้เราเข้าใจลกัษณะเฉพาะของ

การแสดงนาฏศิลป์ในแต่ละภูมิภาค รวมทั้งจะช่วย 

ให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับการแสดงนาฏศิลป์ไทย

มาตรฐาน นาฏศลิป์พืน้เมอืง หรอืมหรสพอืน่ๆ ทีเ่คย

นยิมกนัในอดตีอกีด้วย

หนังสือเรียน ดนตรี-นาฏศิลป เลมนี้ ใชประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาพื้นฐาน กลุมสาระ

การเรยีนรูศลิปะ ชัน้มธัยมศกึษาปที ่๒

 เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรูแกนกลางข้ันพื้นฐาน อานทําความเขาใจงาย ใหท้ังความรูและชวย

พัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรและตัวชี้วัด เนื้อหาแบงออกเปนหนวยการเรียนรูตามโครงสรางรายวิชา สะดวก

แกการจดัการเรยีนการสอนและการวดัผลประเมนิผล พรอมเสรมิองคประกอบอืน่ๆ ทีจ่ะชวยทาํใหผูเรยีนไดรบั

ความรูอยางมปีระสทิธภิาพ

¨Ñ´¡ÅØ‹Áà¹×éÍËÒà»š¹Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ
ÊÐ´Ç¡á¡‹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹¡ÒÃÊÍ¹

à¡ÃÔè¹¹íÒà¾×èÍãËŒà¢ŒÒã¨¶Ö§ÊÒÃÐÊíÒ¤ÑÞ
ã¹Ë¹‹ÇÂ·Õè¨ÐàÃÕÂ¹

à¹×éÍËÒµÃ§µÒÁÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒá¡¹¡ÅÒ§ 
ãËŒ¤ÇÒÁÃÙŒáÅÐàÍ×éÍµ‹Í¡ÒÃ¹íÒä»ãªŒÊÍ¹à¾×èÍ
ãËŒºÃÃÅØµÑÇªÕéÇÑ´ áÅÐÊÃŒÒ§¤Ø³ÅÑ¡É³Ð
ÍÑ¹¾Ö§»ÃÐÊ§¤�

à¡Ãç´ÈÔÅ»Šà¾ÔèÁàµÔÁ¨Ò¡à¹×éÍËÒ
ÁÕá·Ã¡à»š¹ÃÐÂÐæ

µÑÇªÕéÇÑ́ áÅÐÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒá¡¹¡ÅÒ§ µÒÁ·ÕèËÅÑ¡ÊÙµÃ
¡íÒË¹´ à¾×èÍãËŒ·ÃÒº¶Ö§à»‡ÒËÁÒÂã¹¡ÒÃÈÖ¡ÉÒ

Design Ë¹ŒÒáººãËÁ‹ ÊÇÂ§ÒÁ ¾ÔÁ¾� ô ÊÕ
µÅÍ´àÅ‹Á ª‹ÇÂãËŒÍ‹Ò¹·íÒ¤ÇÒÁà¢ŒÒã¨ä´Œ§‹ÒÂ

àÊÃÔÁÊÒÃÐ¨Ò¡à¹×éÍËÒ¹Í¡àË¹×Í¨Ò¡
·ÕèÁÕã¹ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒá¡¹¡ÅÒ§ à¾×èÍ
à¾ÔèÁ¾Ù¹áÅÐ¢ÂÒÂ¾ÃÁá´¹¤ÇÒÁÃÙŒãËŒ
¡ÇŒÒ§¢ÇÒ§ÍÍ¡ä»

¡Ô̈ ¡ÃÃÁÈÔÅ»Š» Ô̄ºÑµÔãËŒ¼ÙŒàÃÕÂ¹ä´Œ½ƒ¡»¯ÔºÑµÔ à¾×èÍãËŒ
ÁÕ¤Ø³ÀÒ¾ºÃÃÅØÁÒµÃ°Ò¹áÅÐµÑÇªÕéÇÑ´

¤íÒá¹Ð¹íÒã¹¡ÒÃãªŒË¹Ñ§Ê×ÍàÃÕÂ¹

	 	 ในละครแนวสมจรงิ	แสงทีน่�ามาประกอบก
ารแสดงต้องเหมอืนกบัแสงจากธรรมชาต

	ิเช่น		

แสงอาทติย์	แสงจนัทร์	แสงสว่างทีม่าจา
กเทยีน	ตะเกยีง	ไต้	เป็นต้น	เพือ่สร้างบร

รยากาศให้สมจรงิ	

ในละครแนวเหนือจริงแสงที่ประกอบจะ
ต้องเล่นเงา	 หรือในบทที่มีการล่องหนห

ายตัว	 การแสดง

อภินิหารของเทพเจ้า	 ถ้าใช้แสงไฟส่อง
ด้านหลังของผู้แสดงก็จะท�าให้ดูเหมือนม

ีรัศมีน่าเกรงขาม

	 	 นอกจากความเข้มและทศิทางของแสงแล้
ว	สขีองแสงกม็คีวามส�าคญั	โดยวธิที�าให้เ

กดิสี

ม	ี๒	วธิ	ีคอื	ใช้หลอดไฟสกีบัแผ่นใสส	ีหล
อดไฟสมีเีพยีง	๔	ส	ีเท่านัน้	คอื	สเีขยีว	ส

แีดง	สเีหลอืง	และ

สนี�า้เงนิ	ส่วนแผ่นใสสเีป็นแผ่นพลาสตกิโป
ร่งแสงมหีลากส	ีในการแสดงละครเชือ่กนัว่

าสมีอีทิธพิลและ

มีความหมายบนเวที	ดังนี้

สี
ความรู้สึก

สีฟ้า ให้ความรู้สึกสงบ	เยือกเย็น	ไม่กดดัน	ม
ีความโปร่งใส

สีแดง ให้ความรู้สึกอารมณ์รุนแรง	ก้าวร้าว

สีเหลือง ให้ความรู้สึกสุขสบาย	เจิดจ้า	ร่าเริง

สีชมพู ให้ความรู้สึกน่ารัก	น่าเอ็นดู

สีส้ม ให้ความรู้สึกร่าเริงแจ่มใส	มีชีวิตชีวา	ปร
าศจากความทุกข์โศก

การแสดงละครแนวสมจริง แสงที่น�ามาประกอบการแสดงจะเหมือนกับแสงธรรมชาติ เพื่อสร้างบรรยากาศให้สมจริง

ที่มาของภาพ : http://www.galleryhip.com

	 	 แสง	สยีงัมอีทิธพิลต่อฉากและเคร่ื่องแต่ง
กายละคร	เพราะเมือ่ถกูแสงไฟ	สขีองฉาก

และ

เครือ่งแต่งกายจะเปลีย่นไป	เช่น	ตวัละคร
ทีแ่ต่งสม่ีวง	ถกูแสงสเีหลอืงจะกลายเป็น

สนี�า้ตาล	เป็นต้น
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สาํรวจคนหา
Explore

กระตุนความสนใจ
Engage

อธบิายความรู
Explain

ขยายความเขาใจ
Expand

ตรวจสอบผล
Evaluate

ÊÒÃºÑÞ

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ñ ´¹µÃÕ¡ÑºÊÑ§¤ÁáÅÐÇÑ²¹¸ÃÃÁ ñ-òò
● Í§¤�»ÃÐ¡Íº¢Í§´¹µÃÕã¹ÊÑ§¤ÁáÅÐÇÑ²¹¸ÃÃÁ ò
● ´¹µÃÕã¹ÇÑ²¹¸ÃÃÁµ‹Ò§»ÃÐà·È  ø
● àËµØ¡ÒÃ³�»ÃÐÇÑµÔÈÒÊµÃ�¡Ñº¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§·Ò§´¹µÃÕ 

   ã¹»ÃÐà·Èä·Â  ñö

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ò ¤ÇÒÁÃÙŒ·ÑèÇä»à¡ÕèÂÇ¡Ñº´¹µÃÕä·Â òó-ôö
● à¤Ã×èÍ§ËÁÒÂáÅÐÊÑÞÅÑ¡É³�·Ò§´¹µÃÕä·Â òô
● »˜¨¨ÑÂÊíÒ¤ÑÞ·ÕèÁÕÍÔ·¸Ô¾Åµ‹Í¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�§Ò¹´¹µÃÕ óð
● ÍÒÃÁ³�à¾Å§áÅÐ¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡ã¹º·à¾Å§ ôò

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ó ·Ñ¡ÉÐ´¹µÃÕä·Â ô÷-öö
● ¡ÒÃ¢ÑºÃŒÍ§à¾Å§ä·Â ôø
● ¡ÒÃºÃÃàÅ§à¤Ã×èÍ§´¹µÃÕä·Â õð
● ËÅÑ¡¡ÒÃºÃÃàÅ§à¤Ã×èÍ§´¹µÃÕä·Â “«ÍÍÙŒ” õö
● º·à¾Å§ä·ÂÊíÒËÃÑº½ƒ¡»¯ÔºÑµÔ õø
● ¡ÒÃ»ÃÐàÁÔ¹¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶·Ò§´¹µÃÕ öó

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ô ¤ÇÒÁÃÙŒ·ÑèÇä»à¡ÕèÂÇ¡Ñº´¹µÃÕÊÒ¡Å ö÷-øò
● à¤Ã×èÍ§ËÁÒÂáÅÐÊÑÞÅÑ¡É³�·Ò§´¹µÃÕ öø
● »˜¨¨ÑÂÊíÒ¤ÑÞ·ÕèÁÕÍÔ·¸Ô¾Åµ‹Í¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¼Å§Ò¹´¹µÃÕ ÷ó
● ¡ÒÃºÃÃÂÒÂÍÒÃÁ³�áÅÐ¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡ã¹º·à¾Å§ ÷ù

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè õ ·Ñ¡ÉÐ´¹µÃÕÊÒ¡Å øó-ùø
● ¡ÒÃ¢ÑºÃŒÍ§à¾Å§ÊÒ¡Å øô
● ¡ÒÃºÃÃàÅ§à¤Ã×èÍ§´¹µÃÕÊÒ¡Å ø÷
● ¡ÒÃ»ÃÐàÁÔ¹¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶·Ò§´¹µÃÕ ùö

   ã¹»ÃÐà·Èä·Â
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Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ö ´¹µÃÕ¡ÑºÍÒªÕ¾·Ò§´ŒÒ¹´¹µÃÕ ùù-ññð
● ÍÒªÕ¾´¹µÃÕ  ñðð
● º·ºÒ·¢Í§´¹µÃÕã¹¸ØÃ¡Ô¨ºÑ¹à·Ô§ ñðõ
● º·ºÒ·¢Í§´¹µÃÕ·ÕèÁÕµ‹ÍÊÑ§¤ÁáÅÐÇÑ²¹¸ÃÃÁä·Â ñð÷

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ÷ ¤ÇÒÁÃÙŒ·ÑèÇä»à¡ÕèÂÇ¡Ñº¹Ò¯ÈÔÅ»Š ñññ-ñòô
● ËÅÑ¡¡ÒÃáÅÐÇÔ¸Õ¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Š ññò
● ÈÔÅ»Ðá¢¹§Í×è¹æ ¡Ñº¡ÒÃáÊ´§ ññô
● ËÅÑ¡¡ÒÃÇÔ¨ÒÃ³�¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Šä·Â ññ÷
● ¤ÇÒÁÊÑÁ¾Ñ¹¸�¢Í§¹Ò¯ÈÔÅ»Š¡ÑºÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÍ×è¹ ññù

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ø ¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Šä·ÂÁÒµÃ°Ò¹ ñòõ-ñôð
● ¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Šä·ÂÁÒµÃ°Ò¹ ªØ´ “ÃÐºíÒ¡Ä´ÒÀÔ¹ÔËÒÃ” ñòö
● ¡ÒÃáÊ´§ÃíÒÇ§ÁÒµÃ°Ò¹ à¾Å§ “¤×¹à´×Í¹Ë§ÒÂ” ñó÷

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ù ¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Š¾×é¹àÁ×Í§ ñôñ-ñõø
● ¤ÇÒÁËÁÒÂáÅÐ·ÕèÁÒ¢Í§¹Ò¯ÈÔÅ»Š¾×é¹àÁ×Í§ ñôò
● »˜¨¨ÑÂ·ÕèÁÕÍÔ·¸Ô¾Åµ‹Í¹Ò¯ÈÔÅ»Š¾×é¹àÁ×Í§ ñôô
● ÅÑ¡É³Ðà©¾ÒÐ¢Í§¹Ò¯ÈÔÅ»Š¾×é¹àÁ×Í§ã¹áµ‹ÅÐÀÒ¤ ñôö
● ¡ÒÃáÊ´§¹Ò¯ÈÔÅ»Š¾×é¹àÁ×Í§áµ‹ÅÐÀÒ¤ ñôù

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ñð ¤ÇÒÁÃÙŒ·ÑèÇä»à¡ÕèÂÇ¡Ñº¡ÒÃÅÐ¤Ã ñõù-ñ÷ö
● ËÅÑ¡¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¡ÒÃáÊ´§ÅÐ¤Ã ñöð
● Í§¤�»ÃÐ¡Íº¢Í§ÅÐ¤Ã  ñöò
● ËÅÑ¡¡ÒÃÇÔà¤ÃÒÐË� ÇÔ¨ÒÃ³�¡ÒÃáÊ´§ÅÐ¤Ã ñöö
● ¤ÇÒÁÊÑÁ¾Ñ¹¸�¢Í§¡ÒÃÅÐ¤Ã¡ÑºÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÍ×è¹ ñ÷ñ

Ë¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè ññ ¡ÒÃáÊ´§ÅÐ¤Ã ñ÷÷-òðò
● ÅÐ¤Ãã¹ÂØ¤ÊÁÑÂµ‹Ò§æ  ñ÷ø
● ¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�ÅÐ¤ÃÃíÒ ñøô
● ¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�ÅÐ¤ÃàÇ·Õ  ñùô

ºÃÃ³Ò¹Ø¡ÃÁ  òðó
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Engage

 ดนตรีจัดเปนศิลปะที่เกี่ยวของกับ
วัฒนธรรมและสังคมของมนุษยมาตั้งแต

อดีต ทั้งน้ี ดนตรีเปนเสียงที่เรียบเรียงข้ึน
เปนทาํนองทีเ่ชือ่มโยงองคประกอบสาํคญัเขา

ดวยกนั และมกีารสรางสรรคเครือ่งดนตรขีึน้
เพื่อใชถายทอดสิ่งที่ผู คนในสังคมสรรคสราง

เปนบทเพลง ซึ่งในแตละชนชาติยอมมีลักษณะ
เฉพาะทีแ่ตกตางกนัออกไป ทาํใหสามารถแยกแยะ

ไดวาเปนดนตรขีองชนชาตใิด ขณะเดยีวกนังานดนตรี 
กเ็ปนหลกัฐานสาํคญัอยางหนึง่ทางดานประวตัศิาสตร

ทีส่ามารถสะทอนเรือ่งราวทีเ่กดิขึน้ในแตละยคุสมยัได

สาระการเรียนรูแกนกลาง

■ องค์ประกอบของดนตรีจากแหล่งวัฒนธรรมต่างๆ
■ ดนตรีในวัฒนธรรมต่างประเทศ
 - บทบาทของดนตรีในวัฒนธรรม 
 –  อิทธิพลของดนตรีในวัฒนธรรม
■ เหตุการณ์ประวัติศาสตร์กับการเปลี่ยนแปลงทางดนตรี
 ในประเทศไทย 
 - การเปลี่ยนแปลงทางการเมืองกับงานดนตรี 
 –  การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีกับงานดนตรี

ตัวชี้วัด 

■  เปรียบเทียบการใช้องค์ประกอบดนตรีที่มาจากวัฒนธรรมต่างกัน 
(ศ ๒.๑ ม.๒/๑)

■ บรรยายบทบาทและอิทธิพลของดนตรีในวัฒนธรรมของประเทศต่างๆ  
(ศ ๒.๒ ม.๒/๑)

■ บรรยายอิทธิพลของวัฒนธรรมและเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ที่มีต่อ
รูปแบบของดนตรีในประเทศไทย (ศ ๒.๒ ม.๒/๒)

หน่วยที่ ñ
ดนตรีกับสังคมและวัฒนธรรม

สมรรถนะของผูเรียน

1. ความสามารถในการสื่อสาร

2. ความสามารถในการคิด

3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

คุณลักษณะอันพึงประสงค

1. มีวินัย

2. ใฝเรียนรู

3. มุงมั่นในการทํางาน

4. รักความเปนไทย

กระตุนความสนใจ Engage

 ครูเปดซีดี หรือดีวีดีเพลงบรรเลง ทั้งเพลง-

ไทยเดิมและเพลงของชาติอื่นๆ ใหนักเรียนฟง

จากนั้นครูถามนักเรียนวา

 •  บทเพลงที่นักเรียนไดฟงนั้นมาจาก

วัฒนธรรมใดและนักเรียนมีวิธีการวิเคราะห

บทเพลงอยางไร

   (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถแสดงความคดิเหน็

ไดอยางอิสระ)

 เปาหมายการเรียนรู

1.  เปรียบเทียบการใชองคประกอบดนตรีที่มา

จากวัฒนธรรมตางกัน

2.  บรรยายบทบาทและอิทธิพลของดนตรี

 ในวัฒนธรรมของประเทศตางๆ

3.  บรรยายอิทธิพลของวัฒนธรรมและเหตุการณ

ในประวัติศาสตรที่มีตอรูปแบบของดนตรีใน

ประเทศไทย

 เกร็ดแนะครู

 การเรยีนการสอนในหนวยการเรยีนรูนี ้ครคูวรนาํซดี ีหรอื ดวีดีทีีน่าสนใจมาเปด

ใหนักเรียนชม เชน การแสดงดนตรีในวัฒนธรรมของประเทศสมาชิกประชาคม

อาเซียน หรือสมาคมประชาชาติแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใต (Association of

South East Asian Nations : ASEAN) ดนตรีในวัฒนธรรมอินเดีย ดนตรีใน

วัฒนธรรมจีน เปนตน  เพื่อเปนการเปดโลกทัศนใหแกนักเรียน ครูอาจอธิบาย

เพิ่มเติมวาดนตรีในแตละประเทศจะมีรูปแบบที่แตกตางกันออกไปตามวัฒนธรรม

ของทองถิ่น แตสิ่งจําเปนที่ตองมีเหมือนกันนั่นก็คือ เรื่องขององคประกอบดนตรี 

เพราะองคประกอบดนตรีเปนสวนหนึ่งของบทเพลง ถามีองคประกอบดนตรีที่

สมบูรณและมีคุณภาพแลวจะทําใหบทเพลงมีความไพเราะและเปนการสรางสรรค

ผลงานทางดนตรทีีด่ชีิน้หนึง่ ซึง่บทเพลงทีถ่ายทอดออกมาจะแสดงใหเหน็ถงึอทิธพิล

ทางวัฒนธรรมและเหตุการณในประวัติศาสตรของประเทศนั้นๆ ไดอยางชัดเจน

คูมือครู 1
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๑. องค์ประกอบของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรม
ดนตร ีมคีวำมเกีย่วข้องกบัเรือ่งรำวของเสยีงทีเ่รยีบเรยีงขึน้เป็นท�ำนอง กำรเกดิท�ำนองเพลง

ได้ต้องน�ำองค์ประกอบส่วนย่อยต่ำงๆ มำรวมเข้ำด้วยกัน ดนตรีของชนชำติต่ำงๆ ทั้งดนตรีไทย 

ดนตรีจีน ดนตรีอนิเดยี ดนตรีเปอร์เซีย และดนตรีตะวนัตก ต่ำงต้องมีส่วนประกอบส�ำคญัอย่ำงน้อย 

๖ ประกำร ท่ีเชือ่มโยงและสมัพนัธ์กัน เพือ่ให้เกิดควำมชดัเจนย่ิงขึน้ ให้ผู้เรียนนกึถงึท�ำนองเพลงที่

คุน้เคย หรอือำจเลอืกเพลงและดนตรทีีป่รำกฏในสงัคมและวฒันธรรมใดวฒันธรรมหนึง่เป็นตวัอย่ำง 

และเชื่อมโยงกับองค์ประกอบของดนตรี ดังนี้

	 ๑.๑	 เสียง
 เสยีงดนตรี (Musical Sound) เป็นสสีนัของเสยีง (Tone Color) ท่ีเกดิจำกควำมถีข่องคลืน่เสยีง 

ควำมดัง - เบำ สูง - ต�่ำ ควำมเข้มที่หนำแน่น หรือโปร่งเบำ มีระดับควำมดัง - เบำของเครื่องดนตรี

แต่ละชนดิ สสีนัของเสยีงท่ีแตกต่ำง ระดบัเสยีงท่ีแตกต่ำง เมือ่เกดิกำรเคลือ่นทีเ่ป็นลลีำท�ำนองของ

เครือ่งดนตรแีต่ละชนดิ เช่น ซออูข้องประเทศไทย ซองเกำะของประเทศพม่ำ ซตีำร์ของประเทศอนิเดยี 

รือบับของประเทศอนิโดนเีซีย ผิผำของประเทศจนี ไวโอลนิของตะวนัตก เป็นต้น เครือ่งดนตรเีหล่ำนี้

เมื่อได้ยินเสียงก็จะสำมำรถระบุชื่อเครื่องดนตรีได้ กำรรับฟังควำมไพเรำะของดนตรีจึงพิจำรณำ

ได้จำกสีสันของเสียงดนตรี ควำมแตกต่ำงหลำกหลำยที่เกิดจำกเสียงดนตรี เป็นคุณสมบัติที่แสดง

ให้เหน็คณุภำพของเสยีง ซึง่มอีทิธพิลต่อกำรรบัฟัง เพรำะก่อให้เกดิควำมเปลีย่นแปลงทำงอำรมณ์ 

เช่น เสียงดังจะให้ควำมรู้สึกมีพลังอ�ำนำจ เสียงเบำจะให้ควำมรู้สึกนุ่มนวล เป็นต้น

สีสันของเสียงที่เกิดจากการบรรเลงเครื่องดนตรี จะทําให้ผู้ฟังเกิดความรู้สึกที่แตกต่างกัน ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึกตื่นเต้น 
ผ่อนคลาย หรือนุ่มนวล

๒

กระตุนความสนใจ Engage

 ครูชักชวนนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับองคประกอบ

ของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรม จากนั้นครูถาม

นักเรียนวา

 • ดนตรีมีความเกี่ยวของกับชีวิตมนุษยอยางไร

   (แนวตอบ ดนตรจีดัเปนสวนหนึง่ในกจิกรรม

การดาํเนนิชวีติของมนษุย เพราะเสยีงของ

ดนตรทีาํใหเกดิความสนกุสนาน เพลดิเพลนิ

รวมทัง้มสีวนสาํคญัในการพฒันาบคุลกิภาพ 

อารมณ และจติใจของมนษุยอกีดวย)

อธบิายความรู Explain

 ใหนกัเรยีนกลุมที ่1 ทีไ่ดศกึษา คนควา หาความรู

เพิ่มเติมเกี่ยวกับองคประกอบของดนตรีในสังคม

และวัฒนธรรม สงตัวแทน 2 - 3 คน ออกมาอธิบาย

ความรูในหัวขอเสียง ตามที่ไดศึกษามาหนาชั้นเรียน 

จากนั้นครูถามนักเรียนวา 

 •  หากโลกเราไรซึ่งเสียงดนตรีจะกอใหเกิด

สิ่งใด

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น

ไดอยางอิสระ)

สาํรวจคนหา Explore

 ใหนักเรียนแบงกลุมออกเปน 6 กลุม ใหนักเรียน

ศึกษา คนควา หาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับ

องคประกอบของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรม

จากแหลงการเรียนรูตางๆ เชน หองสมุดโรงเรียน 

หองสมุดชุมชน อินเทอรเน็ต เปนตน ในหัวขอ

ที่ครูกําหนดให ดังตอไปนี้

 กลุมที่ 1 เสียง กลุมที่ 4 การประสานเสยีง

 กลุมที่ 2 จังหวะ กลุมที่ 5 เนื้อดนตรี

 กลุมที่ 3 ทํานอง กลุมที่ 6 บันไดเสียง

เครือ่งดนตรแีต่ละชนดิ เช่น ซออูข้องประเทศไทย ซองเกำะของประเทศพม่ำ ซตีำร์ของประเทศอนิเดยี 
1

เครือ่งดนตรแีต่ละชนดิ เช่น ซออูข้องประเทศไทย ซองเกำะของประเทศพม่ำ ซตีำร์ของประเทศอนิเดยี 
2

รือบับของประเทศอนิโดนเีซีย ผิผำของประเทศจนี ไวโอลนิของตะวนัตก เป็นต้น เครือ่งดนตรเีหล่ำนี้
3

รือบับของประเทศอนิโดนเีซีย ผิผำของประเทศจนี ไวโอลนิของตะวนัตก เป็นต้น เครือ่งดนตรเีหล่ำนี้
4

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว

ขอใด ไมใช องคประกอบของดนตรี

1. จังหวะ  

2. เสียง   

3. ทํานองเพลง  

4. อารมณเพลง

วิเคราะหคําตอบ ตอบขอ 4. เพราะอารมณของเพลงเปนสิ่งที่สามารถ

รับรูไดจากการถายทอดเนื้อหาของบทเพลง โดยผูถายทอดอารมณเพลง

จะเรียกวา “ศิลปน หรือนักรอง” เพราะเปนบุคคลที่ถายทอดเจตนารมณ

และความรูสึกของนักแตงเพลงออกมา ในขณะที่ตัวเองก็ตองทําใหผูฟงสนใจ 

และสามารถรับรูอารมณของนักแตงเพลงไดดวย ดังนั้น จึงไมไดนํา

อารมณเพลงมาจัดเปนองคประกอบของดนตรี

 นักเรียนควรรู

 1 ซองเกาะ เปนพิณของพมา มี 16 สาย จัดเปนเครื่องดนตรีของราชสํานัก

และเหลาบรรดาชนชั้นสูงในประเทศพมา นิยมนํามาบรรเลงในงานสําคัญตางๆ

ของทางราชการ

 2 ซีตาร จัดเปนเครื่องดนตรีคลาสสิกของประเทศอินเดีย ซีตารถือกําเนิดขึ้น

ประมาณคริสตศตวรรษที่ 12 โดยอมีร กรุศโรว (Amir Krushrow) ชาวอินเดีย

ซึ่งมีเชื้อสายเปอรเซีย เปนผูคิดคน 

 3 รือบับ เปนเครื่องดนตรีที่นิยมเลนกันในพื้นที่ภาคใตของไทยใชประกอบ

การแสดงเมาะโยง หรือมะโยง ซึ่งการละเลนชนิดนี้ไมสามารถระบุไดวาเปน

ศิลปะละครรําในวัฒนธรรมหลวง หรือเปนวัฒนธรรมราษฎรของคนทองถิ่นมลายู 

 4 ผิผา เปนเครื่องดนตรีจีน จัดเปนเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสาย

วิธีการเลนจะใชนิ้วดีดที่สาย ผิผาจะมีรูปรางลักษณะคลายกับลูกแพร
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	 ๑.๒	จังหวะ
 จงัหวะดนตร ี(Time Elements) เป็นส่วนประกอบส�ำคญัของดนตร ีเพรำะเป็นสิง่ท่ีท�ำให้ดนตรี 

ขับเคลื่อนไปอย่ำงเป็นระบบ จังหวะดนตรีสำมำรถจ�ำแนกได้ ๓ ประเภท ดังนี้ 

  ๑) อตัราจงัหวะ (Meters) คอื อตัรำกำรเคลือ่นทีข่องแนวท�ำนอง หรอืเสยีงในช่วงเวลำ

หนึง่ทีว่ำงแบบให้มีจุดเน้นทีแ่น่นอน โดยแบ่งจ�ำนวนเคำะจงัหวะหลกัออกเป็นกลุม่ กลุม่ละเท่ำๆ กนั  

เช่น กลุ่มละ ๒ เคำะ ๓ เคำะ เป็นต้น เรียกกลุ่มเคำะแต่ละกลุ่มเป็น ๑ ห้อง ก�ำหนดเครื่องหมำย

ประจ�ำจังหวะ (Time Signature) ด้วยสัญลักษณ์ที่เป็นตัวเลข ๒ ตัววำงซ้อนกัน โดยวำงอยู่หลัง

กุญแจประจ�ำหลักที่ส่วนต้นของบรรทัด ๕ เส้น บรรทัดแรกของเพลง สังเกตได้จำกเพลงที่บันทึก 

ด้วยโน้ตสำกล  

  ๒) จงัหวะ (Rhythm) คือ กระสวน หรอืแบบรปู (Pattern) ของกำรเคำะจงัหวะทีแ่บ่ง 

ซอยจงัหวะให้เป็นตำมทีอั่ตรำจังหวะก�ำหนดไว้ มีควำมถี ่- ห่ำงต่ำงกนั เพือ่ให้ตรงตำมกระบวนแบบ

หรือลีลำของบทเพลง สำมำรถสังเกตได้จำกบทเพลง ซึ่งก�ำหนดชื่อเฉพำะของจังหวะไว้ เช่น 

จงัหวะร�ำวง จงัหวะวอลตซ์ จังหวะรอ็ก จังหวะแทงโก จังหวะโซล จงัหวะสวงิ จงัหวะรมุบำ เป็นต้น

  ๓) อัตราความเร็ว (Tempo) คือ อัตรำควำมเร็วของกำรด�ำเนินจังหวะทุกส่วน  

ทั้งส่วนอัตรำจังหวะ ส่วนแบบรูปจังหวะ และส่วนอัตรำควำมเร็ว ตัวอย่ำงที่ศึกษำได้ คือ  

เพลงสมัยนิยม หรือเพลงป๊อปปูล่ำร์ (Popular Music) เพลงเหล่ำนี้จะระบุอัตรำควำมเร็วด้วยค�ำว่ำ  

Slow หรือ Fast หรือ Quick น�ำหน้ำชื่อลีลำ หรือกระบวนแบบของบทเพลง เช่น Slow Tango  

หมำยถึง จังหวะแทงโกอย่ำงช้ำ Quick Waltz หมำยถึง จังหวะวอลตซ์อย่ำงรวดเร็ว เป็นต้น

	 ๑.๓	ทำ�นอง	
 ท�านอง (Melody) เป็นอนุกรมของหน่วยเสียงดนตรีต่ำงระดับ (Pitches) และต่ำงอัตรำควำม

สัน้ - ยำวของเสยีง (Duration) ทีน่�ำมำร้อยเรยีงเข้ำกนัเป็นวรรคตอน หรอืประโยคเพลง มแีนวท�ำนอง 

หรือลีลำเคลื่อนไหวขึ้น - ลงสลับกัน โดยด�ำเนินไปตำมหลักไวยำกรณ์เพลง จำกหน่วยที่เล็กที่สุด

ของท�ำนอง คือ หน่วยเสียง หรือค�ำของท�ำนองหลำยหน่วยเสียงเรียงเป็นวลี วรรคตอน ประโยค 

และท่อนเพลง ท�ำนองเพลงมีส่วนประกอบส�ำคัญ ดังนี้

  ๑) โมดเสียง (Mode) และบันไดเสียง (Scale) คือ เสียงระดับสูง - ต�่ำต่ำงๆ  

ตำมระบบโมดเสียงและบันไดเสียง ซึ่งจะปรำกฏในบทเพลง ดังนี้

   (๑) เสยีงในบนัไดเสยีงเพนทำทอนกิ (Pentatonic  Scale) จะประกอบไปด้วยเสยีง  

C D E G A (โด เร มี ซอล ลำ) เมื่อน�ำมำแต่งท�ำนองเพลงจะให้ควำมรู้สึกสบำย กระตุ้นให้ 

อยำกขับร้องตำม พบได้ในเพลงของประเทศต่ำงๆ 

๓ 

อธบิายความรู Explain

 ใหนกัเรยีนกลุมที ่2 - 3 ทีไ่ดศกึษา คนควา หาความรู

เพิ่มเติมเกี่ยวกับองคประกอบของดนตรีในสังคม

และวัฒนธรรม สงตัวแทน 2 - 3 คน ออกมาอธิบาย

ความรูในหวัขอจงัหวะและทาํนอง ตามทีไ่ดศกึษามา

หนาชั้นเรียน จากนั้นครูถามนักเรียนวา 

 •  นักเรียนคิดวา “จังหวะ” มีความสําคัญ

  ตอเสียงดนตรีอยางไร

   (แนวตอบ จังหวะ เปนสิ่งที่ทําใหดนตรี

  สามารถขับเคลื่อนไดอยางเปนระบบ

  และทําหนาที่ควบคุมการเคลื่อนที่ของ

  ทํานองและแนวประสานเสียงตางๆ

  เพื่อใหการบรรเลงดนตรีมีความสัมพันธกัน)

 • อัตราจังหวะสรางขึ้นมาเพื่อทําหนาที่ใด

   (แนวตอบ จัดแบงจังหวะเคาะออกเปนกลุม 

เพื่อทําใหเกิดการเคาะจังหวะและการเนน

  มีความสมํ่าเสมอ การจัดกลุมจังหวะเคาะ

  ที่พบในบทเพลงทั่วๆ ไป คือ 2 3 และ 4  

  จังหวะเคาะ เชน

  อัตรา 2 จังหวะ 1 - 2 - 1 - 2 - 1 - 2 - 1 - 2 - 1 - 2

  อัตรา 3 จังหวะ  1 - 2 - 3 - 1 - 2 - 3 - 1 - 2 - 3 - 

1 - 2 - 3 - 1 - 2 - 3 เปนตน)

 •  ดนตรีและการจับจังหวะของการเตนลีลาศ

ในจังหวะวอลตซควรมีลักษณะอยางไร

   (แนวตอบ ดนตรีและการจับจังหวะ จะเปน

แบบ 34 คือ มี 3 จังหวะใน 1 หองเพลง 

เราจะไดยินเสียงการเคาะจังหวะพั่ม แท็ก 

แท็ก ตอเนื่องกันตลอดทั้งเพลงและจะมี

ความชา - เร็วของจังหวะที่เทากันสมํ่าเสมอ 

สามารถวิเคราะหไดจากการฟงจังหวะ

  โดยวิเคราะหเสียงเบส (เสียงพั่มจะตรงกับ

  เสียงเบส) และเสียงกลอง (เสียงแท็ก แท็ก

  จะตรงกับเสียงกลอง)

 ใหนักเรียนเขยีนแผนผงั (Mind Mapping) สรปุสาระสาํคญัของจงัหวะ

แตละประเภท ลงกระดาษรายงาน นาํสงครผููสอน

กจิกรรมสรางเสรมิกจิกรรมสรางเสรมิ

 ใหนักเรียนเลือกฟงเพลงที่มีจังหวะที่แตกตางกัน ตามความสนใจ

ของตนเอง 2 - 3 เพลง จากนั้นเขียนบรรยายลักษณะเดนของจังหวะ

ที่พบในบทเพลงที่ฟง พรอมเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง

ของจังหวะ ลงกระดาษรายงาน นําสงครูผูสอน

กิจกรรมทาทายกิจกรรมทาทาย

จงัหวะร�ำวง จงัหวะวอลตซ์ จังหวะรอ็ก จังหวะแทงโก จังหวะโซล จงัหวะสวงิ จงัหวะรมุบ
1

จงัหวะร�ำวง จงัหวะวอลตซ์ จังหวะรอ็ก จังหวะแทงโก จังหวะโซล จงัหวะสวงิ จงัหวะรมุบำ
2

 นักเรียนควรรู

 1 โซล เปนแนวเพลงที่เกิดจากการรวมตัวกันระหวางอารแอนดบีและกอสเปล 

โซลมีความหมายวา “ดนตรทีีเ่กดิขึน้โดยคนดาํในอเมรกิา ทีเ่ปลีย่นรปูจากอารแอนดบี

และกอสเปลในจังหวะที่สนุกสนาน โดยไมมีเนื้อหาเกี่ยวกับศาสนา” 

 2 รุมบา เปนจังหวะที่จัดอยูในพวกละตินอเมริกัน ลักษณะของจังหวะรุมบา

จะมรีปูแบบคลายกบัจงัหวะวอลตซ แตจงัหวะจะคอนขางเรว็กวา การกาวเทาสัน้กวา

นอกจากนี้ รุมบายังตองใชสะโพกเคลื่อนไหวใหสัมพันธกับการเคลื่อนไหว

ของเทาอีกดวย

 มุม IT

 นักเรียนสามารถชมการแสดงลีลาศในจังหวะรุมบา ไดจาก 

http://www.youtube.com โดยคนหาจากคําวา เตนรุมบา
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   (๒) เสียงในบันไดเสียงไดอะทอนิก (Diatonic Scale) จะประกอบไปด้วยเสียง 

C D E F G A B C (โด เร มี ฟำ ซอล ลำ ที โด) เสียงในระบบบันไดเสียงไดอะทอนิก  

โมดเมเจอร์ เม่ือน�ำมำแต่งท�ำนองเพลงจะให้ควำมรู้สกึร่ำเริง กล้ำหำญ ตืน่เต้น บนัไดเสยีงไดอะทอนกิ  

โมดไมเนอร์ เมื่อน�ำมำแต่งท�ำนองเพลงจะให้ควำมรู้สึกโศกเศร้ำ ห่อเหี่ยว มืดทึม ลึกลับ

   (๓) เสียงในบันไดเสียงโครมำติก (Chromatic Scale) จะประกอบไปด้วยเสียง 

C C# D D# E F F# G G# A A# B C (โด โดชำร์ป เร เรชำร์ป มี ฟำ ฟำชำร์ป 

ซอล ซอลชำร์ป ลำ ลำชำร์ป ที โด) เสียงในบันไดเสียงโครมำติก เมื่อน�ำมำแต่งท�ำนองเพลงจะ

ให้ควำมรู้สึกกระด้ำง ไม่กลมกล่อม ซึ่งสำมำรถแบ่งออกเป็น ๒ โมด คือ

     ๓.๑) เสยีงในโมดเมเจอร์ (Major Mode) จะประกอบไปด้วยเสยีง C D E F 

G A B C (โด เร มี ฟำ ซอล ลำ ที โด)

     ๓.๒) เสียงในโมดไมเนอร์ (Minor Mode) จะประกอบไปด้วยเสียง A B C 

D E F G A (ลำ ที โด เร มี ฟำ ซอล ลำ)

  ๒) จังหวะ (Rhythm) คือ กำรเรียบเรียงหน่วยเสียงจำกหมวดเสียงและบันได- 

เสียงให้ต่อเนื่อง มีอัตรำควำมสั้น - ยำวของเสียงแตกต่ำงกัน แต่ต้องอยู่ในกรอบจ�ำนวนจังหวะ

เคำะหลัก หรืออัตรำจังหวะที่ก�ำหนดไว้ ทั้งนี้ นักประพันธ์เพลงสำมำรถออกแบบจังหวะได้อย่ำง

หลำกหลำย

  ๓) ทิศทางเดิน (Direction) คือ กำรน�ำระดับเสียงต่ำงๆ จำกบันไดเสียง หรือโมด-

เสียงที่ต้องกำรมำบรรจุลงที่ตัวโน้ต เพื่อให้เกิดเป็นท�ำนองที่เคลื่อนที่จำกเสียงหนึ่งไปยังเสียงหนึ่ง

ร้อยเรียงต่อเนื่องกันไปจนจบวรรคตอน สำมำรถจ�ำแนกได้ ๓ ลักษณะ ดังนี้

   (๑) ท�ำนองเคลื่อนที่ขึ้น คือ ท�ำนองที่ตั้งต้นด้วยระดับเสียงต�่ำและจบวรรคตอน

ด้วยระดับเสียงสูง ทิศทำงเดินในลักษณะนี้มีผลท�ำให้ฟังแล้วเกิดอำรมณ์ที่มีพลัง

   (๒) ท�ำนองเคลื่อนที่ลง คือ ท�ำนองที่ตั้งต้นด้วยระดับเสียงสูงและจบวรรคตอน 

ด้วยระดับเสียงต�่ำ ทิศทำงเดินในลักษณะนี้มีผลท�ำให้ฟังแล้วเกิดอำรมณ์ผ่อนคลำย

   (๓) ท�ำนองอยูค่งที ่คอื ท�ำนองทีร่ะดบัเสียงตัง้ต้นกบัระดบัเสียงจบวรรคตอนเป็นเสยีง

ระดบัเดยีวกนั ทศิทำงเดนิในลกัษณะนีม้ผีลท�ำให้ฟังแล้วเกดิอำรมณ์ตดิขดั แก้ไขด้วยกำรเอำท�ำนอง

เคลื่อนที่ขึ้น หรือเคลื่อนที่ลงมำต่อ

  ๔) ลักษณะการเคล่ือนที่ของระดับเสียงที่อยู่ในท�านอง (Progression) คือ  

ระดับเสียงจำกอนุกรมเสียงในบันไดเสียง (Scale) และโมด (Mode) ต่ำงๆ ที่บรรจุลงและเรียงกัน 

อยู่ในวรรคตอนของบทเพลง โดยจ�ำแนกลักษณะกำรเคลื่อนที่ออกเป็นคู่ๆ จำกโน้ตตัวหนึ่ง 

ไปยังโน้ตอีกตัวหนึ่งที่อยู่ถัดไป เรียงไปจนจบวรรคตอน สำมำรถแบ่งออกเป็น ๒ ลักษณะ คือ 
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อธบิายความรู Explain

 ครสูุมนกัเรยีน 2 - 3 คน ใหตอบคาํถาม ดงัตอไปนี้ 

 •  นักเรียนคิดวาหากดนตรีมีเพียงจังหวะ

  แตขาดทํานองจะกอใหเกิดสิ่งใด

  และเปนไปไดหรือไมวาจังหวะและทํานอง

  สามารถแยกออกจากกันได

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น

ไดอยางอิสระ)

 •  เสียงในมาตราไดอะทอนิก (Diatonic Scale)

  และเสียงในมาตราโครมาติก (Chromatic 

  Scale) มคีวามเหมอืน หรอืแตกตางกนัอยางไร

   (แนวตอบ เสียงในมาตราไดอะทอนิก คือ 

เสียงที่มีระดับขั้นของเสียงหางกันเต็มเสียง

และครึ่งเสียงคละกันไป 8 ขั้น มี 2 ชนิด คือ 

เสียงในมาตราเมเจอรไดอะทอนิก (Major 

Diatonic Scale) เสียงในมาตราไมเนอร

  ไดอะทอนิก (Minor Diatonic Scale)

  สวนเสียงในมาตราโครมาติก คือ เสียงที่มี

  ระดับขั้นของเสียงหางกันครึ่งเสียง

  เรียงลําดับกันไปทุกขั้น 13 ขั้น เปน 1 ชุด 

  เมื่อลําดับเสียงไปทีละขั้นจะปรากฏชวงเสียง

  หางกันครึ่งเสียง)

 •  คําวา “ทิศทางเดิน” มีความสําคัญเกี่ยวของ

กับดนตรีอยางไร

   (แนวตอบ เปนการนําระดับเสียงตางๆ ที่มีอยู

ในมาตราเสียง หมวดเสียงที่ตองการนํามา

บรรจุลงที่ตัวโนต เพื่อกอใหเกิดการเคลื่อนที่

ของทํานองจากเสียงหนึ่งไปยังอีกเสียงหนึ่ง

ตอเนื่องกันอยางสมํ่าเสมอจนจบวรรคตอน)

 •  จังหวะของทํานองมีลักษณะเปนอยางไร

    (แนวตอบ มีลักษณะใหเห็นดังภาพ กลาวคือ

   เปนทาํนองของเพลงทีม่คีวามสัน้ - ยาวของเสยีง

แตละเสียงที่นํามาประกอบกันเปนเพลง)

C (โด โดชำร์ป เร เรช
1

 ถานักเรียนตองการวิเคราะหทํานองเพลง ควรเลือกวิเคราะหประเด็น

ในขอใดจึงจะถูกตอง

 1. มิติ      

 2. บันไดเสียง

 3. หมวดเสียง 

 4. อัตราจังหวะ

วิเคราะหคําตอบ ตอบขอ 3. เพราะหมวดเสียงจะแสดงใหเห็นถึงระดับ

เสียงสูง - เสียงตํ่าตามระบบหมวดเสียงและมาตรฐานเสียง ซึ่งจะปรากฏ

อยูในบทเพลง เชน หมวดเสียงในมาตราเพนทาทอนิก ไดอะทอนิก

โครมาติก เมเจอร ไมเนอร เปนตน ซึ่งสิ่งเหลานี้ลวนเปนองคประกอบ

สําคัญในการวิเคราะหทํานองเพลงที่ถูกตอง

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว เกร็ดแนะครู

 ครูควรอธิบายความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับสเกลเพนทาทอนิกวา เปนสเกลที่มีตัวโนต
เพยีง 5 เสยีง สามารถแบงออกเปน สเกลเพนทาทอนกิ เมเจอร สรางจากสเกลเมเจอร 
โดยตัดโนตตัวที่ 4 และ 7 ออกจากสเกล และสเกลเพนทาทอนิก ไมเนอร สรางจาก
สเกลไมเนอร โดยตดัโนตตวัที ่2 และ 6 ออกจากสเกล เชน สเกลซ ีเพนทาทอนกิ เมเจอร 
จะประกอบไปดวยโนต C D E G A จะตัดโนตตัว F (4) และ B (7) ออก สเกลซี 
เพนทาทอนิก ไมเนอร จะประกอบไปดวยโนต C Eb F G Bb จะตัดโนตตัว D (2)
และ Ab (6) ออก เปนตน

 นักเรียนควรรู

 1 ชารป ระดับเสียงที่สูงขึ้นทีละครึ่งเสียง เขียนแทนดวยสัญลักษณ # 
เปนเครื่องหมายแปลงเสียงชนิดหนึ่ง เนื่องจากสัญลักษณดังกลาวมีรูปรางคลายกับ
เครื่องหมายนัมเบอร # เครื่องหมายนัมเบอรจึงถูกเรียกอีกชื่อหนึ่งวา “ชารป”

คูมือครู4



กระตุนความสนใจ
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Explain

ขยายความเขาใจ
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อธบิายความรู
Explain

   (๑) กำรเคลื่อนที่ตำมล�ำดับขั้นเสียง หรือเรียงเสียง (Conjunct) เช่น จำก “โด”  

ไป “เร” จำก “เร” ไป “มี” จำก “มี” ไป “ฟา” เป็นต้น กำรเคลื่อนที่ของล�ำดับเสียงในลักษณะนี้ 

จะช่วยให้นักดนตรีบรรเลงเพลงได้ง่ำยขึ้น ท�ำให้ผู้ฟังเกิดควำมรู้สึกรำบรื่นและฟังสบำย

   (๒) กำรเคลื่อนที่ข้ำมขั้นเสียง หรือเว้นเสียง (Disjunct) เช่น จำก “โด” ไป “มี” 

จำก “โด” ไป “ซอล” จำก “ซอล” ไป “โดสูง” เป็นต้น กำรเคลื่อนที่ของล�ำดับเสียงในลักษณะนี้ 

ท�ำให้นักดนตรีบรรเลงเพลงได้ยำกขึ้น ท�ำให้ผู้ฟังเกิดควำมรู้สึกตื่นเต้น มีพละก�ำลัง 

  ๕) มติิ (Dimension) คอื ควำมแคบ - กว้ำง เรยีกว่ำ “พสิยั” ของท�ำนอง บทเพลงย่ิงม ี

ช่วงเสยีง หรอืควำมแคบ - กว้ำงมำกเท่ำใด ยิง่ท�ำให้นกัร้อง นกัดนตรขีบัร้อง หรอืกำรบรรเลงเพลงนัน้ๆ  

ยำกขึ้นตำมไปด้วย

  ๖) รูปร่างทรวดทรง (Contour) คือ รูปร่ำงทรวดทรงของท�ำนอง สังเกตได้จำกกำร 

ลำกเส้นจำกหัวของตัวโน้ตตัวเริ่มต้นท�ำนองในบรรทัด ๕ เส้น ผ่ำนไปยังหัวตัวโน้ตตัวอื่นๆ  

ที่บันทึกเรียงล�ำดับไปจนถึงหัวตัวโน้ตสุดท้ำยที่จบวรรคตอน เส้นที่เกิดขึ้น คือ รูปร่ำงทรวดทรง

ของท�ำนองนั่นเอง

  ๗) ระดบัช่วงเสยีง (Register) คอื อนกุรมระดบัเสยีงในท�ำนองทัง้ชดุทีผู่ป้ระพนัธ์เพลง 

เลอืกใช้ให้เหมำะสมกบัช่วงเสยีงของผูข้บัร้อง หรอืเสยีงของเคร่ืองดนตรีท่ีจะใช้บรรเลง และเนือ้หำ

สำระที่อยู่ในท�ำนอง เช่น

   • ระดับช่วงเสียงของนักร้องชำย มีระดับต�่ำกว่ำระดับช่วงเสียงของนักร้องหญิง

   • ระดับช่วงเสยีงของท�ำนองที่ใช้พรรณนำเสยีงนกร้อง ควรอยู่ในระดบัช่วงเสยีงสงู 

เป็นต้น

	 ๑.4	ก�รประส�นเสียง	
 การประสานเสียง (Harmony) กำรน�ำกลุ่มเสียงหลำยระดับ ทั้งสูง กลำง ต�่ำ และกลุ่มเสียง 

หลำยคุณภำพ ทั้งใส ทึบ ทุ้ม แหลม ฯลฯ มำบรรเลงร่วมกัน เพื่อสนับสนุนแนวท�ำนองหลัก 

ของบทเพลงที่เป็นศูนย์กลำงของเสียงที่บรรเลงอยู่ ซึ่งแนวเสียงประสำนจะช่วยแต่งเติมให้เสียง

บรรเลงน่ำสนใจยิง่ขึน้ และท�ำให้ผูฟั้งเกดิอำรมณ์ ควำมรูส้กึไปตำมกลุม่เสยีงทีใ่ช้ เช่น ถ้ำใช้กลุม่เสยีง 

กลมกลืน เสียงที่ประสำนเสียงจะท�ำให้ผู้ฟังเกิดอำรมณ์ ควำมรู้สึกผ่อนคลำย สงบ และคล้อยตำม

เสียงบรรเลง ถ้ำใช้กลุ่มเสียงกระด้ำง เสียงที่ประสำนเสียงจะท�ำให้ผู้ฟังเกิดอำรมณ์เครียด ไม่สงบ  

และกระด้ำง เป็นต้น
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อธบิายความรู Explain

 ใหนักเรียนกลุมที่ 4 ที่ไดศึกษา คนควา

หาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับองคประกอบของดนตรี

ในสงัคมและวฒันธรรม สงตวัแทนกลุมละ 2 - 3 คน 

ออกมาอธบิายความรูในหวัขอการประสานเสยีง 

ตามทีไ่ดศกึษามาหนาชัน้เรยีน จากนัน้ครถูาม

นกัเรยีนวา

 •  นักเรียนเคยฟงการขับรองเพลงแบบ

ประสานเสียงหรือไม ถาเคย เสียงเพลงที่ได

ฟงนั้นใหความรูสึกอยางไร

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถแสดงความคิด

เห็นไดอยางอิสระ)

 •  การประสานเสียงที่ดีสามารถปฏิบัติได

อยางไร

   (แนวตอบ การประสานเสียงที่ดีจะตองมี

การประสานกับแนวทํานองหลัก หรือแนว

ทํานองนําของบทเพลงนั้นๆ ไดอยาง

เหมาะสม กลมกลืนกัน) 

คําวา “ทํานอง” มีความหมายวาอยางไร

1. อนุกรมของการยึดเสียง

2. อนุกรมของหนวยเสียงดนตรีชั้นเดียว

3. อนุกรมของหนวยเสียงดนตรีครึ่งชั้น

4. อนุกรมของหนวยเสียงดนตรีตางระดับ

วิเคราะหคําตอบ  ตอบขอ 4. เพราะทํานอง คือ ความตอเนื่องของโนต

ดนตรีที่ถูกเรียบเรียงอยางเหมาะสม มีการใชเสียงสูง - ตํ่า, เสียงยาว - สั้น 

นํามาตอกันเปนชุด ทํานองที่ดีตองมีความหมาย มีเสียงที่สมดุล และมี

เอกลักษณ สรางความประทับใจใหแกผูฟง ดังนั้น ทํานองจึงเรียกไดอีก

อยางหนึ่งวา “อนุกรมของหนวยเสียงดนตรีตางระดับ”

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว  เกร็ดแนะครู

 ครูควรเนนใหนักเรียนเห็นวาเสียงของมนุษยจะมีลักษณะเฉพาะ

ของแตละบุคคลตางกัน ซึ่งขึ้นอยูกับปจจัยหลายประการ ดังตอไปนี้ 

 1. เชื้อชาติและเผาพันธุ ความแตกตางของโครงสรางอวัยวะภายในรางกาย 

 2. ภาษาดัง้เดมิของชนชาตนิัน้ๆ มสีวนสาํคญัในการกาํหนดลกัษณะการเปลงเสยีง 

 3. อวัยวะที่กอใหเกิดเสียง เปนปจจัยในการกําหนดทั้งเสียงพูดและเสียงรอง-

เพลงของมนุษย สังเกตไดจากเสนเสียงยาว เสียงจะมีพิสัยที่กวาง เสนเสียงสั้น 

เสียงจะมีพิสัยที่แคบ เสนเสียงหนา เสียงจะทุม และเสนเสียงบาง เสียงจะแหลม

เสียงขับรองของมนุษย สามารถแบงออกเปน 4 ประเภท ไดแก เสียงโซปราโน คือ

เสียงสูงสุดของผูหญิง เสียงอัลโต คือ เสียงตํ่าของผูหญิง เสียงเทเนอร คือ

เสียงสูงของผูชาย และเสียงเบส คือ เสียงตํ่าของผูชาย
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	 ๑.5	 เนื้อดนตรี	
 เนือ้ดนตร ี(Texture) เกดิจำกกำรบรรเลงดนตรทีีค่รบทกุส่วน ทัง้จงัหวะ ท�ำนอง เสยีงประสำน และ

ลลีำสอดประสำน ซึง่ท�ำให้เสยีงดนตรมีคีวำมหนำแน่นต่ำงกนั สำมำรถแบ่งออกเป็น ๔ ลกัษณะ ดงันี้ 

  ๑) เนือ้ดนตรีแบบแนวเดียว (Monophonic) คือ เนื้อดนตรีที่เกิดจำกกำรบรรเลง

แนวเดียว ไม่ว่ำจะบรรเลงคนเดียว หรือหลำยคน หรือหลำยเครื่องดนตรีก็ตำม เนื้อดนตรีเช่นนี้ 

จะเพิม่ควำมหนำแน่นของเสยีง จะขึน้ตำมจ�ำนวนของเคร่ืองดนตรีท่ีร่วมบรรเลง ควำมไพเรำะของเสยีง 

จะขึ้นอยู่กับฝีมือของกำรบรรเลง

  ๒) เนือ้ดนตรีแบบร่วมคอร์ด (Homophonic) คือ เนื้อดนตรีที่เกิดจำกกำรบรรเลง  

๒ แนว โดยแนวหนึ่งจะเป็นท�ำนองหลัก และอีกแนวหนึ่งเป็นกลุ่มเสียงคอร์ดที่น�ำมำบรรเลง

สนับสนุนในแนวตั้ง

  ๓) เนือ้ดนตรแีบบหลายแนว (Polyphonic) คอื เนือ้ดนตรทีีเ่กดิจำกกำรน�ำท�ำนอง

สอดประสำนมำบรรเลงพร้อมกนั แต่ละท�ำนองต่ำงกม็แีนวทำงเดนิของตน ท้ังนี ้ทกุท�ำนองสำมำรถ

สอดรับกันได้อย่ำงเหมำะสม โดยมีเสียงประสำนแนวตั้งเป็นเสียงเชื่อมโยง 

  ๔) เนือ้ดนตรแีบบมจีดุรวม หรอืลกูตกเดยีวกนั (Heterophonic) คอื เนือ้ดนตรทีีม่ ี

ท�ำนองมำกกว่ำ ๒ ท�ำนองขึน้ไป แนวท�ำนองต่ำงๆ จะเกิดกำรแปรท�ำนองจำกท�ำนองหลกัเดยีวกนั 

ควำมสัมพันธ์ของแต่ละแนวท�ำนองที่เกิดจำกกำรแปรท�ำนองหลักอยู่ที่จุดร่วมของเสียง จะมีกำร

ก�ำหนดจุดนัดพบของแนวท�ำนองต่ำงๆ ให้มำตกที่จังหวะเดียวกันและเป็นเสียงเดียวกัน

	 ๑.๖	บันไดเสียง	
 บันไดเสียง (Scale) เป็นมำตรำเสียงดนตรีที่เกี่ยวข้องกับกำรจัดเรียงอนุกรมของระดับเสียง-

ดนตรีจำกเสียงต�่ำไต่ขึ้นไปหำระดับเสียงสูงเป็นขั้นๆ ตำมล�ำดับ จำกล่ำงไปสู่ตอนบนเหมือนขั้น 

บันได และอำจมีควำมห่ำงของขั้นเสียงไม่เท่ำกันก็ได้

 บันไดเสียงดนตรีของดนตรีสำกลมี ๔ ลักษณะ แต่ละลักษณะจะมีชื่อเรียกเฉพำะ ดังนี้

  ๑) บันไดเสียงเพนทาทอนิก คือ บันไดเสียงที่จัดขั้นบันไดเป็น ๕ ขั้น แต่ละขั้น 

มีชื่อเรียกระดับเสียงและวำงระยะห่ำงระหว่ำงขั้นเป็น ๑ เสียงเต็ม (Tone) และ ๑ ๑๒  เสียง หรือ  

๓ ครึ่งเสียง (3 Semitones) ไว้ดังนี้

  ขั้นที่     : ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ (๑)

  ตัวอย่ำงตัวโน้ต   : C D E G A (C)

  หรือ   : F G A C D (F)

  อ่ำนออกเสียงว่ำ : โด เร มี ซอล ลำ (โด)

  หรือ   : ฟำ ซอล ลำ โด เร (ฟำ)
๖

อธบิายความรู Explain

 ใหนักเรียนกลุมที่ 5 - 6 ที่ไดศึกษา คนควา 

หาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับองคประกอบของดนตรี

ในสังคมและวัฒนธรรม สงตัวแทนกลุมละ 2 - 3 คน 

ออกมาอธิบายความรูในหัวขอเนื้อดนตรีและ

บันไดเสียง ตามที่ไดศึกษามาหนาชั้นเรียน จากนั้น

ครูถามนักเรียนวา 

 • “เนื้อดนตรีหรือ Texture” มีลักษณะอยางไร

   (แนวตอบ รูปแบบของเสียงที่มีการประสาน

  สัมพันธและไมประสานสัมพันธ อาจจะเปน

  การนําเสียงมาบรรเลงซอนกัน หรือบรรเลง

  พรอมกนั ซ่ึงอาจพบทัง้ในแนวตัง้และแนวนอน

  ตามกระบวนการประพันธเพลง ผลรวมของ

  เสียงจะจัดเปนเนื้อดนตรีทั้งสิ้น)

 •  ลักษณะแนวเสียงประสานในรูปของ 

Polyphonic Texture มีวิวัฒนาการอยางไร

   (แนวตอบ วิวัฒนาการมาจากเพลงชานท 

  (Chant) ที่มีพื้นผิวเสียงในลักษณะของเพลง

  ทํานองเดียว แตภายหลังไดมีการเพิ่มแนว

  ขับรองเขาไปอีกหนึ่งแนว แนวที่เพิ่มเขาไป

   ใหมนี้จะใชระยะขั้นคู 4 และระยะขั้นคู 5 

และดําเนินไปในทางเดียวกับเพลงชานทเดิม

  การดําเนินทํานองในลักษณะนี้เรียกวา

  “ออรกานุม” (Organum))

 •  บันไดเสียงมีความสําคัญตองานดนตรี

อยางไร

   (แนวตอบ บันไดเสียงเปนตัวกําหนดแนวทาง

การเคลื่อนที่ของตัวโนตในเพลงและสราง

ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันใหกับบทเพลง)

 •  บันไดเสียงสากลสามารถแบงออกเปน

กี่ประเภท อะไรบาง

   (แนวตอบ สามารถแบงออกเปน 4 ประเภท 

คือ บันไดเสียงเพนทาทอนิก บันไดเสียง

ไดอะทอนิก บันไดเสียงโครมาติก 

และบันไดเสียงโฮลโทน)

รบรรเลงดนตรทีีค่รบทกุส่วน ทัง้จงัหวะ ท�ำนอง เสยีงประส
2

(Texture)
1

มารยาทในการขับรองที่ดีควรปฏิบัติอยางไร

แนวตอบ 

1. แตงกายใหเหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ทําการขับรอง

2. เลือกเพลงที่จะขับรองใหเหมาะสมกับกลุมผูฟง

3. ไมควรพูดจาหยอกลอกับผูฟงมากจนเกินไปและใชภาษาสุภาพ

 ในการสื่อสารกัน

4. ควรมีหนาตายิ้มแยม แจมใส ไมหงุดหงิด

5. พยายามสบตาและกวาดสายตาไปยังผูชมใหทั่วถึง

ขอสอบเนน การคิดขอสอบเนน การคิด
  NT  O-NE  T แนว นักเรียนควรรู

 1 Texture สามารถแบงออกเปน 4 ลักษณะ คือ 

  1. Monophonic Texture เปนลักษณะพื้นผิวของเสียงที่มีแนวทํานองเดียว 

ไมมีเสียงประสาน

  2. Homophonic Texture เปนลักษณะพื้นผิวของเสียงที่ประสานดวยแนว

ทํานองแนวเดียว โดยมีกลุมเสียงทําหนาที่สนับสนุน

  3. Polyphonic Texture เปนลักษณะพื้นผิวของเสียงที่ประกอบไปดวยแนว

ทํานองตั้งแต 2 แนวทํานองขึ้นไป โดยแตละแนวมีความเดนและเปนอิสระจากกัน 

  4. Heterophonic Texture เปนรูปแบบของแนวเสียงที่มีทํานองหลายทํานอง 

แตละแนวมีความสําคัญเทากันทุกแนว

 2 เสียง เกิดจากการสั่นสะเทือนของอากาศที่เปนไปอยางสมํ่าเสมอและเกิดจาก

การสัน่สะเทอืนของอากาศทีไ่มสมํา่เสมอ ลกัษณะความแตกตางของเสยีงจะขึน้อยูกบั

คุณสมบัติสําคัญ 4 ประการ คือ ระดับเสียง ความยาวของเสียง ความเขมของเสียง 

และคุณภาพของเสียง
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