
ที่มา : Eric Jensen, 2000

ถามดวยคำถามสำคัญ

คิดสะทอน
สิ่งที่เรียนรู

สื่อสารสิ่งที่คนพบ

สำรวจตรวจสอบ
รวบรวมขอมูล

วิเคราะห
หาแนวทางแกปญหา

Inquiry-Based
Learning
การเรียนรูดวย

กระบวนการสืบสอน

กิจกรรมที่เหมาะสม
- การใหนักเรียนคนหาคำตอบ
- การใหนักเรียนสื่อสารและสะทอน
 ความคิดของตนเอง

ผูเรียนไดรับการพัฒนา
- การสรางองคความรูดวยตนเอง
- ทักษะการสื่อสาร
- ทักษะการคิดวิเคราะหและการคิดระดับสูง



Problem Solving Method
วิธีสอนแบบแกปญหา

นักเรียนจะไดรับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
การแกปญหา และการตัดสินใจ

ผูเรียนไดรับการพัฒนา

ที่มา : Eric Jensen, 2000

กิจกรรมที่เหมาะสม
กิจกรรมที่ตองการใหนักเรียน

คิดวิเคราะห แกปญหา
ตัดสินใจในสถานการณตางๆ สำรวจและ

คนควาขอมูล

ขั้นที่ 2

กำหนดทางเลือก

ขั้นที่ 3

ขั้นที่ 4

เลือกวิธีที่ดีที่สุด

ออกแบบวิธีแกปญหา
และลงมือทำ

ขั้นที่ 5

ระบุปญหา

ขั้นที่ 1

ตรวจสอบ

ขั้นที่ 6



องคประกอบของการเรียนรูแบบเชิงรุก

(Active Learning)

อักษร เอ็ดดูเคชั่น เห็นความสำคัญของการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) วาสามารถพัฒนาผูเรียนไดดี
จึงไดใชแนวคิดนี้เปนแกนหลักในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนมาโดยตลอด

การเรียนรูจากการสำรวจคนหา

Inquiry-Based
Learning

การเรียนรูจากการลงมือทำ

Learning
by Doing

การเรียนรูจากการทำงานรวมกัน
การมีสวนรวม

Cooperative
Learning

Thinking-Based
Learning

การเรียนรูผานการคิดระดับสูง



กิจกรรมที่เหมาะสม
- การสรางชิ้นงาน/ภาระงาน
- การใหนักเรียนคนควา สำรวจ
 ตรวจสอบความรู
- การใหนักเรียนไดระบุปญหา
 ที่ตองการศึกษาดวยตนเอง
- การรวมกลุมกันทำงาน

ผูเรียนไดรับการพัฒนา
- การคิดแบบแกปญหาและตัดสินใจ
- การคิดวิเคราะห
- การทำงานรวมกันกับผูอื่น
- การคิดสรางสรรค

ที่มา : McMaster University, Canada, 1960s

Problem-Based
Learning

การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

สำรวจ
และคนควา

กำหนด
ทางเลือก

ระบุปญหา

เลือกวิธีที่ดีที่สุดออกแบบ
วิธีแกปญหา

ตรวจสอบ


